Домашни 


Компъьютер „444 
» ПраВвещ над 
СУ ОДРИИИЕНВЕвст нет а ва 
НЕЯ ВИ аре 

















ОРЛИН ВЪЛЧЕВ 
инж. ПЕНЧО СИРАКОВ 
ДИМИТР ВАВОВ 


Аомашний 
Компьютер 
Правец 


ЗА 


Сат ис вит ВИНОТО СТО ей. СОЧИ оттчвеиол са тоа тайбве ота осетеят. - 





ГОСУДАРСТВЕННОЕ ИЗДАТЕЛЬСТВО „ТЕХНИКА” 
г СОФИЯ, 1988 


УДК 681.3.06 


Книга является в помощь при работе с домашним 
компьютером Правец-8Д. Приведенн указания по включению 


компьютера, раскрити его технически и > программнье 
возможности. „Основная часть посвящена описанию команди 
функций язъика БЕЙСИК для Правец-8Д вместе с 


иллюстрируюкщими программами. В приложениях предлагаются 
справочнне даннне. 

Книга расчитана на всех 4 читателей, которне уже 
сделали свои первне шаги в программировании и (хотят 
использовать компьютер для игр, в качестве помощника в 
овладевании новъми знаниями, а также как средство 
развертнвания творческих возможностей. 


Перевод сделан по изданию: 
Орлин Вълчев, Пенчо Сираков, Димитър Вавов 
Домашен компютър Правец-8Д 
Държавно издателство "Техника", София, 1986 


(С) орлин Петров Вълчев, 
Пенчо Ангелов Сираков, 
Димитр Христов Вавов, 1986 


(с) Перевод. Комбинат микропроцессорной техники, 1988 
С/о Оцзачтог, 50о#1а 


681 


ПРЕДИСЛОВИЕ 


В последние, годн мир бъл буквально залит волной 
микрокомпьютеров - очередним чудом микроелектроники. 
Доступная цена, небольшие размери, повьшенная надежность и 
простота обслуживания - вот причини их массового появления 
в институтах, производственних 9 предприятиях, школах и 
частних.домах. : 

Постепенно сложились три основние группъ 
микрокомпьютеров: 

- персональние компьютерн универсального назначения; 

- микрокомпьютери для специализированннх промъшленних 
и научно-исследовательских целей; 

3 - домашние компьютерн для обучения, игр, развлечений 
и помощи в ведении домашнего хозяйства. | 

Представителем последней группн является первъьй 
болгарский домашний компьютер Правец-8Д, самъй младший 
представитель семейства микрокомпьютеров Правец, 
производимъих Комбинатом микропроцессорной техники в г. 
Правец. В отличие от персональних компьютеров Правец-82 и 
Правец-16, которне бънли созданн в Институте технической 
кибернетики и роботики Болгарской академии наук, домашний 
компьютер является собственной разработкой и внедрением 
комбината. Цифра 8 показнвает разрядность микропроцессора, 
а буква Д означает домашний. 

Как типичнъшй представитель современних домашних 
компьютеров Правец-8Д предлагает функционально развитую 
версию популярного язъика программирования БЕЙСИК, 
оперативную память с объемом 65536 >символов (ОКОЛО 40 
страниц текста), три звукових канала, графику с въсокой 
разрешающей способностью и 8 цветов. Предусмотрена 
возможность поцключения печатающего устройства и дискового 
устройства (на гибком магнитном диске), что позволяет 
использовать компьютер для корреспонденции, обработки 
документов и других профессиональних целей. 

Определение "домашний" утвердилось для самъх 
маленьких „компьютеров. Для них типично использование 
бътового кассетофона в качестве внешней памяти и домашнего 
телевизора в качестве монитора, чем определяется такой 
важнни показатель как доступность ценни. > Кассетофон, 
однако, является специализированним устройством для записи 
и воспроизведения музнки, а не для работи с данньми, 
позтому его > использование вместо дискового устройства 


представляет собой компромисс. по существу, ето 
предопределяет и цели, для которих можно соффективно 
использовать домашний компьютер: 

- обучение программированию и различнне учебнние 
дисциплини, язъковая подготовка; 

- игри и развлечения (попасть в компьютерное царство 
легче всего через чудесньий мир игр); 

- использование в бънту, решение личних задач. 

До сих пор  компьютерн попадали главнъим образом к 
профессионалам - программистам, инженерам и т.д. Домашний 
компьютер впервие становится на самом деле частью бънтовой 
техники, но наиболее сложной и взъискательной при работе в 
нашем доме. | 

Компьютери, подобнне Правец-8Д, привлекают главнъм 
образом детей. „Достаточно только видеть как маленькие 
группи школьников терпеливо дожидаются свободного места в 
ксмпьютерних клубах. А когда и их учителя являются не 
менкее увлеченними людъми, успех на самом деле 
гарантирован. Один готови 8 задержаться и „после уроков 
онтузиаст, способний оживить школънне компьюТерн, может 
дать тот началъьнъии толчок, в результате которого появятся 
десятки новъих программистов. 

Первъий болгарский домашний компьютер призван стать 
зкономически оправданнънм средством для обучения и 
практических занятий по программированию, средством 
достижения компьютерной грамотности. 


1. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ 


Весь компьютер Правец-8Д собран в одном корпусе с 
размерами приблизительно 35 на 25 сш. „Достижения 
микрозлектроники позволили сконцентрировать всю 
въичислительную мощность в одном чипе - микропроцессоре. 
очень маленький объем занимает Ии > оперативная память. 
Добавлен блок питания, небольшой динамик и  несколъько 
въводов для связи с внешними устройствами. Все ото 
смонтировано и подсоединено к одной плате. Микрокомпьютерн 
на одной плате являются сегодня образцом современной 
техники. 

В компьютере Правец-8Д используется восьмиразрядниъий 
микропроцессор СМ630. Зто означает, что даннне и числа 
обрабатнваются группами по 8 битов (1 байт). Размер адреса 
в один байт достаточен для адресации 65536 > байтов 
оперативной памяти или, согласно принятому обозначению, 
64К (К-1024 байта). Четвертая часть памяти въделена для 
версии язънка БЕЙСИК. Зта память является постоянной, т.е. 
ее содержание не разрушается при вънключении. Сам БЕЙСИК 
является расширенним по сравнению с известной версией для 
компьютера Правец-82 и включает несколъько 
специализированннх звуковънх и графических команд. Подобние 
команди являются общепринятнми для домашних компьютеров. 
Современнъий маленький компьютер должен обладать усиленннми 
графическими и > музъикальннми возможностями, чтобн более 
полно отвечал >потребностям, связанннм с > обучением и 
играми. 

Оставшаяся часть оперативной памяти > обеспечивает 
около 48К для ввода программ. Способ > распределения и 
использования памяти отличается от способа, которьй 
реализован в Правец-82. Зто обусловлено тем, что оти два 
гомпьютера относятся к разнъим классам и имеют различное 
назначение. „Программи для одного из сотих компьютеров не 
могут непосредственно вьполняться на другом. 


1.1. КЛАВИАТУРА 


Неразделъной частью компьютера является его 
клавиатура, смонтированная над основной платой. 
Посредством клавиатури вьдаются команди и вводятся даннне. 
Она обеспечивает единственний способ связи между человеком 
и компьютером. Ниже показана клавиатура, которая с 


небольшими изменениями подходит для большинства 
микрокомпьютеров. С  помощью клавиатурн компьютера 
Правец-8Д можно вводить только заглавнне букви латиниць и 
кириллици. Кроме букв, цифр от 0 до 9 и специальнъх 
символов, таких как. , ! + и т.д., имеется несколько 
специализированних клавиш: 





ЕЗС или ОСВ - управляющая клавиша "освобождение"; 


СТКЪЬ или МК - управляющая клавиша "машиннъьй 
контроль"; 

ПЕГ или <- - клавиша для стирания символов с 
зкрана; 


5НТЕТ или ф - клавиша для въбора верхнего или нижнего 

регистра, в нашем случае латиници или кириллици; 
| КТК или «з - клавиша КВЕТОКМ для перемещения маркера на 

следующую строку и передачи управления компьютеру. 

Наиболее часто используется клавиша КЕТОКН. Нажатие 
на нее объично означает окончание работни пользователя и 
начало работи  компьютера. „Процессор любого компьютера 
имеет два основнъих режима - режим активной работни и режим 
ожидания. Когца компьютер закончил работу и ожидает новую 
команду или даннне, он дает знать 06 отом с помощью 
мигающего квадцратика на гокране, назнваемого курсором 
(указателем, светлиннъим маркером). Когда пишем что-то с 
клавиатури, соответствующий текст появляется на окране, а 
курсор смещается символ за символом. Компьютер продолжает 
ждать, пока не будет нажата клавиша КВЕТОКН. Если мъ ввели 
команду, то тем самнм возвращаем и управление задачей 
компьютеру. „Курсор исчезает с окрана и появляется снова 
лишь после того, как >компьютер закончит работу. И снова 
полъзователь может задавать новую команду и „вводить ее 
путем нажатия клавиши КЕТОЕН. 

Имеются другие две чисто компьютернне клавиши - Е5С и 
сткъ. „Общим для них является то, что они не используются 
самостоятельно, а лишь в комбинации с другими клавишами. 
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Разница заключается в >способе задания комбинации. При 
комбинации с Е5С сначала необходимо нажать и отпустить 
саму клавишу ЕЗС и лишь после сотого нажать и отпустить 
другую клавишу. „Для комбинации с СТЕ, процедура совсем 
иная - клавиша СТЕГ держится нажатой, пока не будет нажата 
вторая клавиша комбинации. Именно таким образом печатаются 
большие (прописние) букви на пишущей машинке - клавиша 
верхнего регистра держится нажатой и нажимается клавиша 
соответствующей букви. Произвольное нажатие клавиши СТКГ 
не ведет ни к каким изменениям „программи или действий 
компьютера. | 

Принято обозначать комбинацию управляющей клавиши и 
второй клавиши следующим образом: 

СТтТЕ1-С, что означает: нажмите СТК. и, не отпуская 
отой клавиши, нажмите клавишу С; 

Е5С-С, что означает: нажмите и отпустите Е5С, а затем 
нажните и отпустите С. 

В комбинациях с управляющими символами могут 
участвовать лишь латинские символи! 

Смисл управляющих клавиш заключается в присвоении еще 
двух значений любой клавише клавиатурнън. Зто используется 
конструкторами самих компьютеров, которне встраивают 
стандартно определеннне функции как комбинации с 
управляющими клавишами. Так например, комбинация СТЕГ-С 
используется почти всегда как команда прернвания 
вьтшолняемой программин. 

Программисти могут задавать новне > комбинации и 
изменять существующие, естественно, без нарушения работи 
системи. | 

Осталось рассмотреть еще две „специализированнине 
клавиши, которне, однако, аналогични по своим функциям 
известнъим клавишам пишущей машинки. Одна из етих клавиш 
служит для стирания символов на окране - ОЕП или +-. 
Однократное ее нажатие возвращает курсор на одну позицию 
назад, стирая при оетом на екране и из памяти последний 
введенньиий символ. „Пишущие машинки имеют подобную клавишу 
для возврата на один шаг назад. „Второй клавишей, имеющей 
аналог среди клавишей пишущей машинки, является клавиша 
для вънбора верхнего или нижнего регистра. Обозначенная на 
клавиатуре компьютера как ЗНТЕТ, ЛАТ или , зта клавиша 
служит для въибора кириллици или латиници, в то время как в 
классической пишущей машинке она используется для въибора 
больших или маленьких98 (прописних или строчнъих) букв в 
рамках одной азбуки. 


В отличие от некоторънх других компьютеров Правец-8Д 
не имеет клавиши "замъикания" верхнего регистра (известного 
как САР5 ТОСК). Компьютер "замънкает" клавиатуру на верхний 
регистр посредством управляющего символа СТЕП-Т. 

Чтоби закончить со специфичними клавишами Правец-8Д, 
следует отметить четьре клавиши со стрелками, 
расположенние по две с обеих сторон клавиши пробела. Они 
служат для перемещения курсора на зкране в >четинрех 
направлениях, без изменения при зтом содержания памяти и, 
соответственно, изображения на окране. Зти клавиши 
особенно удобни для перемещения объекта на окране и 
интенсивно используются при редактировании. 

Обратите внимание, что клавиша стирания последнего 
введенного символа может бъть обозначена левой стрелкой. 
От клавиши с левой > стрелкой для движения курсора она 
отличается как функцией, так и размером и расположением на 
клавиатуре. Если въ: работали на „"(Правец-82, то наверное 
заметили, что на некоторъих моделях отого компьютера 
имеются левая и правая стрелки, которне используются для 
редактирования текста на окране. „Стрелки в „"Правец-8Д 
невозможно использовать для стирани и ввода, они 
предназначени лишь для позиционирования на окране. Правой 
стрелкой (СТКЦ-У) компьютера Правец-82 в > нашем случае 
будет комбинация СТЕЦ-А, а левой (СТЕ.-Н) - клавиша ОЕГ. 

Возможное сравнение с > клавиатурой более > мощного 
Правец-82 > покажет отсутствие у домашнего компьютера двух 
специальнъих клавиш. „Одна из них - красная клавиша КЕБ5ЕТ 
(или КТ), которая используется для аварийного прернвания 
текущей программи. „При зтом на сокране появляется курсор, 
программа остается в памяти в неизменном виде, а компьютер 
ожидает ввода новой команди. Так как случайное нажатие на 
КАТ сопряжено с > нежелательньъм зффектом, ота клавиша 
умьшленно сделана труднодоступной и расположена на нижней 
стороне корпуса Правец-8Д. 

Другой клавишей, которая на самом деле отсутствует, 
является клавиша КРТ. В случае „Правец-82 ее нажатие в 
комбинации с другой клавишей приводит к многократному 
вводу > въбранного > символа. В домашнем компьютере не 
предусмотрена клавиша повторения, а обеспечено 
автоматическое повторение произвольного символа, „если 
соответствующая клавиша удерживается нажатой более 2 
секунд. 

Максимальное число символов в строке равно 80. Если в 
одной строке вводится более 75 символов, то при вводе 
символа с очереднъим номером 76 будет дан звуковой сигнал. 
Так компьютер предупреждает 06 окончании строки, 
аналогично звонку в  объичной пишущей машинке. Звуковой 


сигнал прозвучит и при вводе 77-го, 78-го и 79-го 
символов. На месте 80-го символа на окране появится « , а 
курсор переместится в начало следующей строки. 

Функции комбинаций управляющих клавиш с >другими 
клавишами данни в приложении. 


1.2.ПЕРИФЕРИЯ 


Для нормальной „(работъ с компьютером необходимн 
некоторне внешние устройства или так назнваемая 
периферия. 

В первую очередь необходимо устройство, на котором мъ 
могли бъ видеть наши команди, ход „вьполнения задачи, 
различние результатин и сообщения. Таким устройством 
является видеомонитор, имеющий пассивную роль в 
вичислительном процессе. На его окране отображается все, 
что вводится нами с клавиатурн, а также текущие результатн 
вьшолнения компьютерних задач. 

Как уже отмечалось, домашние компьютери работают с 
обичними бътовими телевизионними приемниками. „„Могут 
использоваться приемники черно-белого изображения, но 
хорошие цветовне возможности и характер применения 
домашних компьютеров предполагают цветное изображение. 
Разнообразие телевизионних приемников различних 
производителей и различних систем может затруднить 
подключение их к компьютеру. 

Кроме разъема для подцдключения телевизора компьютер 
Правец-8Д имеет и другой разъем - для подключения монитора 
цветного изображения (кев). Телевизионние приемники 
"Злектрон" и монитори, специально предназначенне для 
работи с  компьютерами, собеспечивают более качественное 
изображение. Работа с текстом на всей > площади екрана 
требует четкого изображения на всех его частях. В то время 
как в Правец-82 связь с монитором реализована посредством 
дополнительной плати (модуль ЕСВ), в „(Правец-8Д ота связь 
обеспечивается стандартно на основной плате. Необходимъьй 
кабель поставляется объично вместе с монитором. 

В дальнейшем будем предполагать, что въ уже 
подсоединили к вашему компьютеру подходящий телевизионньи 
приемник цветного изображения. 

Конфигурация компьютер-монитор обеспечивает 
возможность ЛИШЬ для началъной практики по 
программированию - для ввода отдельних команд и программ и 
проверки их действия. Чтобъ сохранить результатн вашего 
труда, необходимо внешнее устройство записи. Для 
небольшого и недорогого компьютера вполне разумно 
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исполъьзовать для зтой цели объикновеннъй бъитовой 
кассетофон. Программн и даннне записънваются на обичную 
кассету и читаются с нее. >„Кассетофон обеспечивает 
последовательнъии метод цоступа к информации. 2то означает, 
что для того, чтоби добраться ДО последней программи, 
необходимо перемотать ту часть лентн, на которой записанъ 
предьдущие программн. Здтот метод ограничивает диапазон 
оффективно решаемнх прикладних задач, но в то же время 
отлично > обслуживает работу компьютера в болъьшинстве 
случаев. 

При работе с > кассетофоном необходимо регулировать 
силу звука. Даннне, естественно, не воспроизводятся как 
мелодия, при их чтении слъшится лишь специфичнъий шум. Тем 
не менее правильная регулировка звука является очень 
важной. При слишком большой или слишком малой силе звука 
информация будет поступать в компьютер искаженной, что 
приведет к ошибкам в программе. 

Так как кассетофон представляет собой основную 
периферию компьютера Правец-8д, несколько следующих 
страниц посвящени наиболее важнъим процедурам и правилам 
работи с ним. 


- 


1.3. РАБОТА С КАССЕТОФОНОМ 


Предположим, что дома у вас уже имеется какой-нибудь 
кассетофон. Самъи распространеннъий и дешевъий „метод 
хранения программ для домашнего компьютера заключается в 
их записи на > объичную кассету с магнитной лентой. Метод 
зтот ни в коей мере не является ни самънм удобнъим, ни самим 
бистрьъм, ни >самъм надежнъм, но все еще остается 
значительно более дешевъим по сравнению с использованием 
дискових устройств. Если все же вам необходимо приобретать 
что-либо специально для компьютера, покупайте дешевъй 
кассетофон. Хорошо, если он будет иметь счетчик - юзто 
серьезно облегчит поиск программ. Стереофонические 
кассетофони для использования с компьютером не нужни - 
компьютер работает лишь с одним каналом. 

На практике предпочтительно использование одного и 
того же кассетофона. „Довольно часто при попнтке загрузить 
программи, написаннне на другом кассетофоне, „будут 
возникать проблемни совместимости (даже небольшие различия 
в настройке головок могут помешать считънванию информации с 
вполне нормально записанной кассетин). 

Тип кабеля зависит от используемого кассетофона. Сам 
компьютер нуждается в П1Н-разъеме с тремя или „семью 
въводами, которни соответствовал бъ кассетофонному входу 
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компьютера. . Больъшинство устройств для записи даннъх 
исполъьзуют один О1Н-винход, которъий служит одновременно для 
записи и для чтения. Некоторне из самънх простънх 
монокассетофонов предлагают виводи лишь для микрофона и 
наушников, что немного осложняет положение. В отом случае 
необходими отдельнне разъемн для входа и въхода, причем 
при записи используется лишь связь МТС, а при чтении - 
связь ЕАК. 

Предпочтительно использование коротких компьютерних 

лент (от 10 до 15 минут) вместо стандартнънх кассет на 60 и 
90 минут. Длинная лента затрудняет поиск > необходимой 
программи. Более длиннне и более тонкие ленти легче 
подвергаются растягиванию, при котором качество записи 
критически ухудшается. 
м После установки в кассетофон новой кассетън 
рекомендуем перемотать ленту в бънстром режиме до конца, а 
затем обратно, чтобн бънть уверенннми, что она намотана 
-плотно. „Большинство кассет имеют начальннйий маркер, на 
которий Невозможно производить запись. Перед началом 
записи необходимо позиционировать ленту непосредственно за 
началъннм ленточнъим маркером. В сущности имеет > смнсл 
оставить кассету вращаться без записи приблизительно 15 
секунд, так как большинство ошибок при записи возникает 
из-за повреждений подверженного внешним воздействиям 
начала ленти (или из-за рабстягивания первъих нескольких 
сантиметров). Теперь установите счетчик на ноль и можете 
начинать работу. 

Чтоби > записать программу на ленту, необходимо 
вьполнить следующие действия: 

1. Проверьте, включен ли кассетофон и поставлена ли в 
него чистая, позиционированная кассета. 

г. Убедитесь, что связь компьютер-кассетофон 
установлена правильно. 

3. С помощью команди 115Т проверьте на окране 
программу, которую собираетесь записивать. 

4. Введите команду: 

СБАУЕ "прг",5 
где прг - имя программи. Имя может иметь длину до 16 
символов, но на практике гораздо удобнее использовать 
короткие и легко запоминающиеся имена. 

Компьютер Правец-8Д пишет и читает в двух различниъих 
режимах. Автоматически устанавливается режим > бънстрой 
передачи со скоростью 2400 бит/сек (бод). Если прибавите 
5, то компьютер виберет медленньий режим со скоростью 300 
бит/сек. Оба метода достаточно надежни, но все-таки лучше 
из предосторожности сделать по одной копии более ценннх 
программ в медленном режиме. 
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5. Нажмите клавиши КЕСОКО и РГАУ на кассетофоне. 

6. Нажмите клавишу КЕТОКНМ на компьютере. „Когда 
завершится вьшолнение команди СЗАУЕ, в текущей позиции 
курсора появится . обичное > сообщение ГОТОВ. „Остановите 
кассетофон. : 

Если въ аккуратно вьпшолнили описаннне действия, то 
теперь у вас имеется копия программи на „кассете. 
Рекомендуется немедцленно проверить качество записи. 

Полнне возможности всех форматов командъи  СЗАУЕ, а 
также способ проверки качества записи, описань во второй 
части руководства. 

Если вън желаете загрузить с ленти программу, которая 
бънла записана командой СБ5АУЕ, необходимо вьполнить 
следующие действия: 

1. Убедитесь, что кассетофон включен, регулятор силн 
звука установлен в среднее положение, а регулятор тона - в 
самое верхнее положение. 

2. Проверьте связь кассетофон-компьютер. 

3. С помощью счетчика позиционируйте ленту в начало 
программин, которую будете загружать. 

4. Введите: 

СТОАО "прг",8 

Имя файла прг должно бъть написано точно так, как оно 
било задано при записи. Используйте 5 только в том случае, 
если программа записана в медленном режиме. В противном 
случае компьютер не распознает программу. Если есть 
сомнения в точности имени, можно использовать форму 

СТОАО "пн 
и тогда компьютер загрузит первую программу, встреченную 
им на ленте. 

5. Нажмите клавишу КЕТОКК на компьютере. 

6. Нажмите клавишу РЪТАУ на кассетофоне. „После 
успешной загрузки компьютер вьдает сообщение ГОТОВ. 

Остановите кассетофон. 

Полнме возможности всех форматов отой командч и 
способи записи и загрузки блоков памяти и массивсз описачн 
во второй части руководства. 


1.4. УХОД ЗА КАССЕТАМИ 


Работа с кассетами неизбежно создает проблемн. Поцеря 
любой программи, на которую въ затратили свой труд, 
представляет истинное несчастье. Здесь даются некоторне 
рекомендации по сохранению кассет с программами. Следует 
поцчеркнуть, что если лента не использована оцин или два 
месяца, существует опасность разрушения части записи. 
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Вот > некоторне простие правила, которне помогут 
уменьшить етот риск: 

1. Не записъивайте ничего в начале ленти, ка отрезке, 
соответствующем 10-15 секундам ее вращения. Большая часть 
проблем с натяжением и  нарушениями покръьнтия возникает 
именно на оетой части лентн. 

г. Если кассета не используется в даннъй момент, она 
должна находиться в футляре. 

3. Никогда не оставляйте кассету на телевизоре или 
пругом устройстве, генерирующем олектромагнитнне волник. 
Они могут стать причиной повреждения записи. 

4. Не прикасайтесь к >поверхности ленти. Закончив 
работу, перемотайте кассету до конца, чтобъи только маркер 
подвергался внешним воздействиям. 

5. Переп записью на кассету „необходимо перемотать 
ленту до конца, а затем вернуть ее обратно. Таким образом 
будет обеспечено необходимое натяжение. 

6. Регулярно очищайте головки записи и чтения 
кассетофона., 

7. Записав программу, укажите на кассете и футляре ее 
имя и показание счетчика. Необходимо обязательно отметить, 
в каком режиме записана кассета (т.е. в >бъстром или 
медленном), а также номер версии программн, если въ еще не 
закончили ее разработку. 

8. Когда запишете последнюю версию (оригинал), 
защитите кассету, чтобъ предотвратить случайное стирание 
(для отого удалите пластмассовъий ограничитель на торце 
кассетин, после чего запись станет невозможной). 

9. Делайте копии наиболее важних программ. 

10. Периодически перемативайте ленти, даже если вам 
ничего не нужно загружать с них. 2то предотвратит 
намагничивание соседних секций ленти. 

Некоторье  кассетофонм могут възвать от компьютера 
фалъшивое сообщение 06 ошибке ЕККОК5 ЕОЦНО после 
вьшолнения СТОАП. Вариации ведущего сигнала лентъ могут 
"обмануть"  встроеннье в компьютер средства контроля, в 
результате чего будут зарегистрированм ошибки. Вопреки 
сообщению 06 ошибке программа .загрузится правильно, однако 
ее автоматический запуск после командм СЗАУЕ АПТО будет 
невозможньъм. 


1.5. ДРУГАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Кроме телевизора и кассетофона компьютер Правец-8Д 
может работать и с другими периферийнънми устройствами. 
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В первую очередь ето печатающее устройство (принтер). 
Для него предусмотрен специальнъий разъем, а на основной 
плате имеется встроенний параллельньий интерфейс типа 
СЕКТКОНТСЗ. Зто означает возможность работи со > всеми 
устройствами, поддерживающими етот интерфейс, в частности 
с распространенннми матричними печатающими устройствами, 
производимъими в г.Петрич, НРБ, или японской фирмой ЕР5ОК. 
Важно, что Правец-82 и Правец-8Д соблюдают единнй стандарт 
при кодировании символов. На практике гото означает, что 
любое печатающее устройство для Правец-82 со стандартной 
кириллицей можно использовать с „(Правец-8Д при наличии 
параллельного интерфейса, причем без специальной 
адаптерной плати, а подключенное только посредством 
кабеля. Схема въиводов кабеля дана в конце книги. 

На задней панели компьютера имеется еще один разъем, 
назнваемъни разъемом расширения. Он имеет универсальнънй 
- характер и позволяет подключение дискового устройства, 
модема для передачи данннх на расстояние, управляющих 
ручек для игр -. (джойстик). К >сожалению, самое интересное 
устройство - > дисковод, довольно редко используется В 
домашних компьютерах. зЗти устройства предлагаются 
небольшим числом производителей в мире, цена их въисокая, 
зачастую даже более внсокая, чем цена самого компьютера. 
Дешевне домашние компьютерн потому и дешеви, что не 
работают с дисковъми устройствами. Зто, естественно, 
отражается на удобствах работни с ними. 


1.6. ВКЛЮЧЕНИЕ КОМПЬЮТЕРА 


Компьютер подключается к олектросети со стандартниъим 
напряжением 220 У. Предварительно необходимо подсоединить 
к компьютеру телевизионньий приемник и > кассетофон. Схема 
вънводов домашнего компьютера дана в приложении. 

В первую очередь необходимо включить телевизор и дать 
ему нагреться. Затем настройте его на 3-й или 36-й канал. 


Если затем включите и компьютер, на озкране появится 
светлая надпись: : 


МИКРОКОМПЮТЪР ПРАВЕЦ-8Д 
ВАЗТС БРВ 


37631 СВ. БАЙТА 


готов 
в 
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Прежде чем начать работу, отрегулируйте яркость и 
контрастность, чтобъ получить на зкране хорошее 
изображение. Возможно вам придется при етом переключиться 
на дпругой канал. 

После указания модели компьютера, версии 
интерпретатора БЕЙСИК и аббревиатурн разработчика (БРВ - 
База развития и внедрения комбината в г.Правец), компьютер 
сообщает 06 > объеме > свободной памяти в байтах (т.е. в 
символах). 

Появившееся на гокране слово ГОТОВ означает, что 
компьютер готов к работе и ожидает инструкций. Мигающий 
квадратик является маркером, показнвающим позицию, в 
которую будет введен или из которой будет въведен 
следующий символ. 

Если ви готови приступить к „работе, желаем вам 
успеха! 


15. 


2. КОМАНДИ И ФУНКЦИИ 


В зтом разделе описано использование всех 
зарезервированних слов в версии язика БЕЙСИК для 
Правец-8Д. Многие команди и функции иллюстрируются 
примерами. 


В описании принятъи следующие обозначения: 

прг - имя программи (имя файла); 

усл - логическое условие 

вьр - внражение 

оп - оператор 

а - адрес 

п,т - числа 

х,у - координати 

5 - символьная цепочка 

у - переменная 

Для некоторнх команд и функций используются и другие 
специфичннине символни, пояснения к которъим даются в самом 
тексте. т 

Все, что > обозначено в формате мелким курсивом, при 
использовании команд и функций заменяется конкретнъми 
значениями. „Обозначения, которне данни заглавнъими буквами, 
остаются без изменения. 

Те части команд и функций, которне даются в 
квадратних скобках, не являются обязательннми. 

Стандартними для язънка БЕЙСИК являются символни: # - 
для обозначения шестнадпатеричних чисел, 3 - > для целинх 
чисел, 5 - для символьннх цепочек (строковъх даннънх). 

Когда программи 3 вводятся в память, интерпретатор 
БЕЙСИК замещает каждое зарезервированное слово специальннм 
кодом (ЕТоКеп), занимающим один байт. Зти кодъи дани после 
формата каждой команди или функции. 

Правила работни на язъике БЕЙСИК дают достаточную 
свободу при конкретизации отдельних параметров и 
аргументов в командах и функциях. Если явно не указано 
пругое, в любом из описаннъих полей могут задаваться не 
только числа и переменнне, но и вънражения. 

Работа с компьютером постепенно формирует необходимие 
практические навъики использования отдельнъих групп команд и 
функций. 
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2.1. КОММЕНТАРИЙ 
КЕМ 


Формат: КЕМ 
Код: 157 


Ввод комментария к программе осуществляется командой 
ВЕМ. Ограничений на содержание комментария нет, так как сн 
пренебрегается интерпретатором. 

Включение КЕМ увеличивает занимаемую программой 
памятъ. „Независимо ОТ отого рекомендуется включать в 
программу > комментарий, чтоби сделать ее „более легко 
читаемой. В первую очередь зто относится к программистам - 
непрофессионалам. Совершенно ясная сегодня программа 
завтра забудется и разобраться в ней „„будет > трудно, 
позтому комментарии на самом деле окономят ценное арени 
программистов. 

. Профессиональнне програмнисти поступают следующим 
образон: подготавливают два варианта программи - один 
легко читаемнй, с комментариями и пояснениями, и другой - 
более компактнъий, без комментариев. 

Вместо БЕМ для краткости можно использовать апостроф. 


10 ВЕМ - - - ВЕМ - - - 
20 "ЗТО ДРУГОЙ ВИД КЕМ-ОПЕРАТОРА 


2.2. ОПЕРАЦИИ НАД ЦЕЛЪМИ ПРОГРАММАМИ 
КЕН 


Формат: МЕН 
Код: 193 


зта команда стирает в памяти > текущую программу 
и ее переменние. На практике она > очищает доступную 
полъзователю КАМ-память. 

Рекомендуется в начале каждой новой программи 
однократно использовать ЦЕН. Зто гарантирует вам, что в 
памяти не > останется "мусора" - инструкций и даннъих из 
предьндущей программи. 


СЦЕАК 


формат: СТЕАК 
Код: 189 
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Команда стирает значения всех используемънх в данньй 
момент переменних. В следующем примере на екран виводятся 
значения пяти переменнъих - трех числових и двух 
символънчнх. „Строка 100 стирает переменнне, а строки 110 и 
120 внводят на окран значения иХх после стирания (0 для 
числовъих переменних и пустне цепочки - для символьних 
переменних). 


10 ВЕМ - - - СЦЕАВ - - - 
20 с18 

30 А-5 

40 В<10 

50 С20 

60 РЕТНТ А, В, С 

70 Сб "ЕЦО- ЗД!" 

80 В5<"ПРАВ" 

90 РВТНТ В5+с5 

100 СПЕАК 

110 РВТМТ А, В, С 

120 РЕГНТ. в5+с5 

130 ВЕМ 

140 ВЕМ СМ. НЕН И КОМ 


ъ15т 


Форматъи: ГТ5Т 
115Т п 
ЪТ5Т п-т 
Код: 188 


Зта команда дает возможность воспроизвести на зкргне 
находящуюкся в памяти программу и видеть ее операторн. Ка 
зкран может бъть виведена одна строка, последовательность 
строк или вся программа. 

Рассмотрим различнне формати команди. 

При использовании формата 115Т на окран будет 
въведена вся программа. Так как любая серьезная программа 
значительно превьшает размер зкрана, надо иметь 
возможность останавливать отдельнне фрагментъ при 
прокручивании всей программи на окране. В Правец-8Д для 
зтого достаточно нажать на клавишу „пробела. „Движение 
программи на окране при зтом останавливается и 
возобновляется “ после повторного нажатия на > клавишу 
пробела. 
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При использовании формата Т15Т п на зозкран > будет 
вънведена лишь строска с номером п, например 


115Т 40 


внведет на озкран строку 40 программин. 
Команда 115Т п-т внводит на окран часть програмни - 
начиная со строки п и до строки пт включительно, например 


115Т 40-80 


въиведет строки с 40 до 80. 


шт5т 


формат: 11.15Т 
Код: 142 


Команда аналогична команде 115Т, но отпечатнвает 
программу на листинг печатающего устройства вместс вивода 
на зкран. 


кон 


формат: КОН 
КОН п 
Код: 152 


Использованная самостоятельно как прямая команда КСН 
запускает программу, находящуюся в памяти компьютера. В 
отличие от Правец-82 здесь после КОМ не может бъть укгзано 
имя программин. Команда КОМ п, где п комер строки, 
указнвает компьютеру начать вьполнение програмни с 
заданной строки. Если такой строки нет, будет видакс 
сообщение 06 ошибке ОМОЕЕТНЕО ЗТАТЕМЕНТ ЕВКОВ. Команду КОМ 
можно использовать и в теле программиъ: 


10 ВЕМ - - - В0М - - - 
20 Аб-"НАЖМИТЕ КЛАВИШУ ДЛЯ КОНЦА": СсОБ0В 
30 С18:РАРЕК 1 | 

40 Х-ВМО (1) # 32+1: УЕВМО (1) # 20+1 

50 РОТ Х,У, "ПРАВЕЦ": НАТТ 50 

60 уб-КЕУ5 

70 ТЕ у5 ТНЕМ ЕМО ЕЕ ВОН 

80 ?-ПЕН (А5): ЕО 1-1 ТО 7 


90 ! ###ВЕРХНЯЯ СТРОКАХ## 

100 РОКЕ 479999+1, АЗС(М108(А5,1,1) ) 
110 НЕХТ Г 

120 КЕТОКН 

130 КЕМ 

140 ВЕМ СМ. СОНТ, ЕМО, 5БТОР 


СТОАО 


формати: СТОАО "",5) 
СТОА0 "прг"|,5) 
СТОАО "прг",9|,8) 
СТОАО "прг".,У|,8) 
Код: 182 


Команда загружает программу с „кассети. Допустими 
четире формата, которне должни включать опцию 5 в конце, 
если програмна била записана в медленном режиме (510оч). 

Команда в формате СТОАП "" загружает в память первую 
обнаруженную программу. Если вам неизвестни имена программ 
на некоторой кассете, она может бнть просмотрена путем 
последовательной вндачи етой командни. 5 

Команда в формате СТОАП "прг" загружает программу с 
заданним именем. Параметр "прг" > может бъть произволънъм 
именем с длиной до 16 символов. На практике > удобнее 
работать с более краткими и легко запоминающимися 
именами. | | 

Пока идет поиск программи, компьютер уведомляет 06 
отом сообщением ЗЕАКСНТНС ... (ищу), а когда программа 
найдена и загружается - сообщением ГОАОПТНС (загружаю). За 
именем программи следует В, что означает файл на язнке 
БЕЙСИК, а за блоками памяти - С, файл на машинном язинке. 

Обнаруженнне файлн, которне по какой-либо причине не 


могут бить загружени, отмечаются сообщением 
ЕООНО.. .ЕТБЕМАМЕ (найдена программа прг), тогда как для 
правилъно загруженних файлов вьдается сообщение 


ТОАПТНС...ЕТГЕНАМЕ (загружается программа прг). Если при 
загрузке обнаружится ошибка, то компьютер вндает сообщение 
ЕККОК5 ЕО0ПНО и не позволяет начать автоматическое 
вьполнение программи, если она бьла записана командой 
СБАУЕ "прг", АПТО. 

Если на кассете как отдельнъй файл записан блок 
памяти, в команде СЗАУЕ указнваются начало и конец блока. 
При загрузке такого файла, однако, „необходимо указать 
толъко его имя. 
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При формате СТОАО "прг",й команда >добавит вторую 
программу к концу предварительно загруженной программн. 
Все номера строк во второй программе должнъи бънть больше 
максимального номера строки в первой программе. Если ето 
условие не соблюдено, программа не сможет въполняться 
правильно из-за дублирования номеров строк. Команда 5в 
формате СГОАО "прг",У > проверяет, правилъно ли >данная 
программа (или блок памяти) записана на кассету. 
Находящаяся в памяти компьютера программа записнвается на 
кассету командой СЗАУЕ и > загружается обратно в память 
обичним образом, но с опцией У. (Первоначальная программа 
остается по-прежнему в памяти компьютера). СКогда начнется 
загрузка, компьютер въидает сообщение УЕКТЕУТНС (проверяю). 
в верхней строке окрана. Он будет загружать байт за 
байтом и одновременно сравнивать их с „„первоначальной 


программой. Если загрузка завершится успешно, в текущей 
позиции курсора появится сообщение О УЕКТЕУ ЕККОКС 
ПЕТЕСТЕО. Зто означает, что программа переписана на 


кассету правильно и уже может бъть удалена из памяти 
(хотя гораздо лучше всегда сделать несколько копий одной 
программи). Если ото > сообщение не > последует, загрузку 
можно повторить, после предварительной регулировки тона и 
сили звука кассетофона. Если и после нескольких попънток 
так и не будет получено сообщение 0 МУЕКТЕХ ЕККОК59 
ПЕТЕСТЕО, остается предположить, что запись программи бнъла 
некачественной, и переписать ее на кассету снова. 

Командъи СЗ5АУЕ и СТОАП работают в бъстром режиме, если 
в конце к ним не будет добавлена опция 8 для передачи 
данних в медленном режиме (скорость передачи. при 
бъистром режиме 2400 бит/сек, а при медленном - 300 
бит/сек). “Если какая-либо программа бьла записана в 
медленном режиме, то и прочитать ее можно только в отом 
режиме. 


СБАУЕ 


Формати: СБАУЕ "прг"|,5) 
СЗАУЕ "прг",АПТО| ,5) 
Код: 183 


2та команда переписивает программу, или блок памяти на 
кассету. 
Наиболее часто используется формат СБАУЕ "прг", где 
параметр прг представляет собой имя файла и имеет длину до 
16 символов. Зта команда переписънвает текущую программу 
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под указанннм именем. Аналогичко команде СТОАП, за 
команцой СБАУЕ также может следовать операнд 5, означающий 
запись в медленном режиме. Компьютер Правец-8Д записнвает 
одинаково нацежно и в медленном, и в „бъистрсм режиме - 
рехомендутется дцелать копии более ценних программ в обоих 


режинах. | 

Программин, записаннме командой СЗАУЕ "прг",АПТО, 
после загрузки в память компьютера стартируются 
автоматически. 


Можно записать на кассету и содержимое произвольного 
блока памяти. „Блок зацается своими начальнъим и конечнъм 
адресами (шестнаццатгричними или десятичничи). Начальному 
адресу предшествует буква А, конечному - >букза Е. В 
качестве примгра приведена запись на кассету текстових и 
графических страниц. 

Для режима НТКЕб: 

СБАУЕ "Чпрг",А40960,Е48000 

Для режима ТЕХТ или ТОВЕб: 


СБАУЕ "лрг",А48000,Е49119 


2.3. РАБСТА С МАССИВАМИ 
отм 


Форнат: ОТМ у(п,т,...) 


код; 147 

Команда  описизает (определяет) массив даннънх и 
ргзгрвиругт в гамяти область ция олементов массива. 2то 
упрощает сохранение чисел или символьних 


послодовательностей как > олдемектов одномерного массива 
(вектора) или многомерного массива. Массив у может бнть 
веощественчич, целочисленнин или символьньм. Параметри пи 
т определхчот верхкнкюю границу индегсов, задакщих 
размерность массива. Нижняя граница всегда ноль. Одной 
комаиншой П1М кожно описать несколько массивов, путем их 
раздпеиекия запятъми. 


Примеон: 

ОТ Р(7) - кассив вещественнъх чисел с 8 долементами 
О1М А5(3) - целочисленнийи массив с 4 олементами 

ГИ 05(2) - символънки массив с 3 олементани 


Области с “"размером до 11 > злементов могут 
резервироваться и без команди ОТМ. „Присвоение значения 
одному олементу, например, 


ТЕТ Н(4) <7 


автоматически определяет область для массива к, 
содержашего 11 >олементов - от К(0) до Н(10), и 
присваивает значение 7 пятому олементу Н(4). 

Команда ОТМ используется для массивов с >большим 
числом голементов. Размерность массивов всегда запается в 
начале программин. Одкажди описанннй командой ОТМ массив 
уже не может бить изменен в рамках данной программи. В 
противном случае компьютгр вьндает >сообщение 06 ошибке 
КЕПТМ"О) АКЕАУ. 

В следпующей программе команда ОТМ + опредпеляет массив 
05 из 8 олементов. Каждому елементу присваивается значение 
с помошью ПАТА и КЕАО. В конце оти значения въиводятся 
на окран командой РКТНТ. 


10 ВЕМ - - - ПМ - - - 

20 ПТМ 08(7) 

з0 ЕОВ Т-1 ТО 6 

40 ВЕАО 05(Т) 

50 МЕХТ 

60 ОАТА " ПРАВЕЦ-8Д"," ДЛЯ ","ИМЕР", 
" ПР" А "Бучнни" 3 "АЗ" 

70 ЕОЕ А+1 ТО 5: 

80 ЕОВ В<-А ТО 6 

90 ТЕ 08(А) <05 (В) ТНЕМ 110 

100 15-08 (А) :05 (А) -08 (В) :05 (В) -75 
110 КЕХТ 

120 МЕХТ 

130 ЕОВ Т-1 ТО 6 

140 РКТНТ 05(1); 

150 НЕХТ 

160 ЕКО 


В строке 20 >следующего примера определен двумерниъий 
массив целих чисел. ЗФЗлементам массива присвоени значения, 
которне затем отпечатанн в таблице из 4 колонок и 5 строк. 


10 ВЕМ - - - р1М!2 - - - 
20 ПМ МЗ (3,4) 

30 ЕОВ А-0 ТО 3 

40 ЕОН В-0 ТО 4 

50 НЕ (А,В) <А#10+В 
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60 НЕХТ 

70. НЕХТ 

80 ЕОВ К<0 ТО 4 
90 ЕОВ 2<0 ТО 3 
100 РЕТМИТ НЕ (О,К), 


110 НЕХТ 

120 РВТНТ 

130 НЕХТ 

140 ЕМО 

0 10 20 з0 
1 11 21 за 
2 12 22 32 
3 13 23 33 
4 14 24 34 


Длина символьной последовательности в данном массиве 
не должна превьшать 255 символов. Теоретически 
максималъная размерность массива тоже равна 255, а число 
олементоз зависит от наличной памяти. Следует помнить, что 
массиви бистро "съедают" память и потому их не стоит 
исполъзовать без особой необходимости. 


БТОКЕ 


Формат: ЗТОКЕ у,"прг"|,8) 
Код: 130 


Конанда записивает на кассету содержимое массива у 
как самостоятельний файл с именем прг. Массив должен бъьть 
описан предварительно командой ОТМ или принят по умолчанию 
как стандартний массив из 11 елементов. В противном случае 
компъюгер вндает сообщение 06 ошибке ОПТ ОЕ ГПАТА. Могут 
записнваться вещественнме, целочисленнме или симвальнне 
массизи. 

При записи посредством команди 5ЗТОКЕ используется та 
же процедура, что и в случае С5БАУЕ. Стандартная скорость 
бистрой записи 2400 бит/сек (к команде добавляется опция 
5). На окране появляется сообщение ЗАУТНС прг, за которъим 
следует буква, определяется тип файла: К - для реальних 
чисел; Т - для целих чисел; 8 - для строковъх данних 
(символънне > последовательности). В следующей программе 
показано, как используются БТОКЕ и КЕСАШ,. Задается 
размерность массива А5 и его голементам присваиваются 
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значения ДЛЯ “ демонстрации. После записи “массива, 
переменние обнуляются. В конце программа восстанавливает 
массив и отпечатнвает некоторне значения. 


10 ВЕМ - - - ЗТОВЕ - - - 

20 ОТ1М А8(20) 

30 ЕОВ Е0 Т020 

40 А5(Е) < "НОМЕР "+сТтЕ5 (Е) 

50 НЕХТ : 

60 РЕТИТ "ВКЛЮЧИТЕ КАССЕТОФОН НА ЗАПИСЬ." 
70 РЕТНТ "НАЖМИТЕ КЛАВИШУ.!": СЕТ А5 

80 ЗТОКЕ А5,"МАССИВ",5 

90 СЪЕАВ 

100 ОТМ А5(20) | 

110 РЕТМТ "ПЕРЕМОТАЙТЕ КАССЕТУ." 

120 РЕТИТ "ВКЛЮЧИТЕ КАССЕТОФОН НА ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ."! 
130 РЕГНТ "НАЖМИТЕ КЛАВИШУ." :СЕТ А5 

140 ВЕСАТ, А5,"МАССИВ" ,5 

150 РЕТНТ А5 (9) 

160 РЕТНТ А5(10) 

170 ЕМО 

180 ВЕМ 

190 ВЕМ СМ. СТОАП, СЗАУЕ, ОТМ, ВЕСАШ 


КЕСАЦЩ, 


Формат: КЕСАШЬ у,"прг"|,8) 
Код: 131 


зта команда является обратной команде ЗБ5ТОКЕ. Она 
загружает с кассети содержимое файла прг, предварительно 
записанного командой ЗТОВЕ. Область, в которую загружается 
файл, определяется массивом у. Процедура та же самая, что 
и для команди СТОАО. Прежде чем > использовать КЕСАШ, 
следует задать размерность массива командой О1М, в. 
противном случае будет видано сообщение ОПТ ОЕ ПАТА. Файл 
должен бъть того же типа, чтои массив (вещественний, 
целочисленний или символьннй), с теми же размерами или. 
болъшим по размеру. 

Низкая скорость -„«передачи даннъх, записанних на 
кассете, задается прибавлением опции 5. Ту же скорость 
нужно бъло использовать и в команде бБТОКЕ. „(Пример 
приведен в описании команди ЗТОКЕ. 
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2.4. ЛОГИЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ И КОНСТАНТН 
АКО 


формат: усл1 АМО усл2 
Код: 209 


Функция сравнивает результатн вьполнения усл1 и усл2 
путем их логического умножения (И). Принимает значение -1 
(истина) только при вънполнении обоих условий, в противном 
случае ее значение равно 0 (ложь). Например, если 0<10, 
У<9 и #7, результат логического действия П>У АКО И<8 
будет равен -1. 

Можно исползовать АМО и в команде ТЕ...ТНЕН. 


ок 


Формат: усл1 ОК усл2 
Код: 210 


функция ОК сравниваег результати въкполнения усл1 и 
усл2 путем логического сложения (ИЛИ). Принимает значение 
-1 (истина), если виполнено хотя би одно из условий. В 
противном случае ее значение равно 0 (ложь). Например, 
если 010, У<9 и И<-7, результат логического действия О<у 
ОК #<8 будет равен -1. Функция ОК может >бъьть частью 
оператора ТЕ...ТНЕМ, например: 


20 ТЕ (А-0) ОВ (В-1) ТНЕМ СОТО 300 
Если (хотя (бн "(одно условие “является истиной, 


осуществляется безусловний переход к >программной строке 
300. 


Кот 


формат: МОТ усл 
Код: 202 


Логическая функция Кот осуществляет логическое 
отрицание. Она меняет значение логического гвнражения на 
противоположное - истину (-1) на ложь (0) и обратно. 


10 КЕМ - - - КОТ - - - 
20 С15:А<1 
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30 ТМРОТ "ЗАДАЙТЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО"; МН 
40 ВЕРЕАТ 

50 АзА+1 

60 ТЕ НОТ(А-Н) ТНЕМ РЕТМТ А 

70 НАТТ 20:с1,8 

80 ОМТГТ, А-Н 

90. РЕТНТА: ЕХРГООЕ 

99 ВЕМ 

100 ВЕМ СМ. АМО, ТЕ, ОВ 


ТКОЕ 


формат: ТКОЕ 
Код: 239 


Системная константа со значением -1. Представляет 
собой результат въчисления условного вьражения, 
являющегося истиной. Значение лжи равно 0 (см. ЕАП5Е). В 
сущности, все, сотличное от нуля, может рассматриваться 
как ТКОЕ. Очень часто значение ТКОЕ принимается равнъим 1. 
Однако в „Правец-8Д значение константи ТКОЕ определено 
равним -1, т.е. дополнительному коду числа 11111111. 

Внимание: логическая проверка ТЕПЕ-1 дает 0 (ЕАП5Е), 
в то время как ТЕПЕ--1 дает (ТКОЕ). Обе константъ - ТКОЕ и 
ЕАП5Е - используются в комбинации, чтобъ сделать программу 
более ясной, особенно при работе с флагами. В 
программировании принято назьвать флагами такие бити, 
значение которъих равно 0 или 1 и показъвает вьполнение 
одного из двух возможнъих условий. 

Следующая программа демонстрирует использование ТКОЕ 
и ЕА15Е для управления циклом КЕРЕАТ...ОНМТТГ. 


10 ЕМ - - - ТЕ - - - 

20 ЕГАС<ЕАТ5Е 

30 РЕКТМТ "ВВЕДИТЕ ЧЕТНРЕХБУКВЕННОЕ СЛОВО" 
40 КЕРЕАТ 

БО ТНРОТ А5 

60 ТЕ ГЕН (А5) <-4 ТНЕНМ ЕПАС-ТКОЕ 

70 ОКТТО ЕГАС-ТКОЕ 

80 КЕМ 

90 КЕМ СМ. ЕА15Е 


ЕАТ5Е 


формат: ЕАТ5Е 
Код: 240 
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Логическая системная константа, которая имеет 
значение 0 - ложь. „Используется вместе с логической 
константой ТЕПЕ (истина). 


10 КЕМ - - - ЕА5Е - - - 

20 ЕОК Ах11 ТО 20 

30 ТЕ А<13 ТНЕМ РКТМТ ТКОЕ ЕП5Е РКТМТ ЕАТ5Е 
40 НЕХТ 

50 ЕКО 


ТКОЕ и ЕА15Е делают более нагляднъим результат оценки 
данного логического въражения. 
Например программа 


10 ВЕМ - - - ЕАЦ5Е!2 - - - 
20 А-10:8-1 

30 ВЕРЕАТ 

40 РВТНТ (А>В) :В-В+1 

50 ОМТТГ ЕАГЗЕ 

60 ВЕМ 

70 ВЕМ СМ. ТЕПЕ 


отпечатает 9 раз -1 (истину), прежде чем условие А>В в 
строке 40 перестанет бъть истинним. Когда А станет равно В 
(1010), компьютер начнет въводить на печать бесконечнъй 
ряд нулей. ГВозможно заменить в строке 50 константу ЕАП5Е 
нулем, но ее использование более наглядно иллюстрирует 
ход вънполнения программн. | 


2.5. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ 


АВ5 


Формат: АВ5 (п) 
Код: 216 


Вичисляет абсолютное значение аргумента п. Например, 
АВ5 (-21) равно 21. зЗта функция  используется, когда 
необходимо обеспечить положительное значение результата. 
Например, результат въражения (А-В) будет положительнъм до 


тех пор, пока А больше В, а АВ5(А-В) всегда >будет 
положительнъим числом. 
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10 ЕЕМ - - - АВ - - - 

20 А-СО8 (РТ) 

30 ТЕ А--1 ТНЕН РЕТИТ "сО8 (ПИ) <":А 
40 ТЕ АВ8(А+1) <1Е-9 ТНЕМ РЕТМТ 
"СО8 (ПИ) +"; А; "СОГЛАСНО ПРАВЕЦ-8Д"; 
50 РВТМТ ". (";А;"«-1)" 

60 БЕМ | 

70 ВЕМ СМ. ЗСМ 


СО8 (ПИ) «-.999999999 СОГЛАСНО ПРАВЕЦ-8Д 
(-.999999999-1) 


бен 


формат: зСН (п) 
Код: 214 


Въдача знака произвольного числового гвъражения. 
Функция зсМ принимает следующие значения: 
-1, если п<0; 
0, если п<0; 
1, если п>0. 


В следуюкщей программе функция б5еМ  используется для 
определения знака введенного числа. К  результату 
добавляется 2, чтоби въйти из оператора ОМ...с050В в 
строке 40 на соответствукщую подпрограмму, въводящую на 
печать сообщение о знаке числа. 


10 ВЕМ - - - звН - - - 
20 ТМРОТ "ВВЕДИТЕ ЧИСЛО"; Н 

30 РЕТМТ "ЧИСЛО БЬЛО "; 

40 ОМ зсн(м)+2 соз0В 100,200,300 
50 РЕТМТ "НАЖМИТЕ КЛАВИШУ ДЛЯ ПОВТОРЕНИЯ С ДРУГИМ 
числом" 

60 СЕТ Мм5 

70 сото 20 

100 РВТНТ "ОТРИЦАТЕЛЬНОЕ." 

110 ВЕТОКН | 

200 РЕТНТ "НОЛЬ.!" 

210 ВЕТОКН 

300 РЕТМТ "ПОЛОЖИТЕЛЬНОЕ." 

310 ВЕТОКН 

399 БЕМ 

400 ВЕМ СМ. АВ5 
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тт 


Формат: ТУТ (п) 
Код: 215 


Определяет наибольшее > целое число, меньшее или 
равное пл. фактически ткт превращает произвольное 
вещественное число в целсе. 

Например, программа 


10 ВЕМ <- - - 11 - - -< 
20 2-ТНТ(10.747) 
30 РКТКТ2 
вьдает 19. Необходимо внимательно работать с 


отрицателъннми числами. Например, 
10 КЕМ - - - ТМТ"2 - - -. 
20 А--10.56 
30 РЕТНТТНТ (А) 


дает уже -11. 


5тн 


Формат: Б5ТМ(п) 


Код: 227 

Въчисляет синус угла, заданного параметром п в 
радианах. Превращение градусов в радиани и > обратно 
вьшолняется с исполъзованием функции РТ. Градусъ 
умножаются на козффициент РТ/180 для преобразования в 
радиань, а радиани - на козффициент 180/РТ для 


преобразования в градуси. 

Первая строка следующей программъи дает значения 
синуса углов от 0 до 360 с шагом 10. Строка 30 
превращает градуси в радиани, а строка 40 въводит на 
зкран угол в градусах и синус зтого угла. 


10 ВЕМ - - - тн - - - 

20 ЕОК А-0 ТО 360 ЗТЕР 10 
30 ВАП-А#РТ/180 

40 РВТИТ А,ЗТМ(ВА) 

50 МЕХТ 

60 ВЕМ 


30 


70 КЕМ СМ. АТМ, СО08, РТ, ТАМ 


Результат изменяется в диапазоне между -1 и 1, не 
достигая ни одного из готих значений, из-за неточности 
многократнъих виъичислений. Если замените строку 40, как 
показано ниже, результат будет округляться до >пятого 
десятичного знака: 


10 ВЕМ - - - 81и!2 - - - 

20 ЕОК А-0 ТО 360 ЗТЕР 10 

30 ВАПЕА#РТ/180 

40 РВТНТ А,ТНТ (514 (ВАО) #1Е4+0.5) /1Е4 
50 НЕХТ 


Следующая программа использует ТАВ в комбинации с 
5ТтК. Она виъчисляет позицию для въвода звездочек, которъми 
вичерчивается на окране график функции. Так как значение 
5Т1Н изменяется от -1 до 1, вьнражение 18#51М(Т) в строке 30 
принимает значения от -18 до +18, >которньне прибавляются к 
позиции ТАВ, чтобъ > изменить расположение звездочки на 
зкране. 


10 ВЕМ - - - з1и!з3 - - - 
20 ЕОВ Т-0 ТО 8Е#РТ ЗТЕР РТ/8 
30 РЕТИТ ТАВ(20+18#861М(1) ); "я" 


40 НЕХТ 
Х 
Х 
х 
Х 
Х 
х 
Х 
Х 
х 
х 
х 
х 
х 
х 
Х 
ж 
: 
Х 
х 
Х 
х 
ж 
Ж 
ж 
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с05 


Формат: С08(п) 
Код: 226 


Вичисляет косинус угла, заданного аргументом п в 
радианах. Козффициенти преобразования радианов в градуси и 
градусов в радиани данни при сописании функции 514. 
Следующий пример демонстрирует различия графиков синуса и 
косинуса: 


10 ВЕМ - - - С08 - - - 

20 НТКЕЗ : РЕТМТ : РЕТМТ : РВТМТ 
30 ТНРОТ "КОСИНУС ИЛИ СИНУС (С05/5ТМ) ";А5 
40 ТМРОТ "ЗНАЧЕНИЕ (1 ДО 99) ";У 
50 СОВЗЕТ 0,100,3 : ОВАИ 239,0,1 
60 ЕОЕ А-40960 ТО 49079 ЗТЕР 40 

70 РОКЕ А,ТНТ (ЕМО(1) #2) +16 

80 МЕХТ 

90 ЕО А--РГ ТО РТ ЗТЕР -.02 

100 ТЕ Ад5-"сО8" ТНЕП В- .08(А) 

110 ТЕ д5-"51М" ТНЕ! В- С ТМ(А). 

120 СОВЗЕТ А#38+120, (В#У)+99,1 
130 НЕХТ 

140 РЕТМТ А5 " ГРАФИК" : НАТТ 100 
150 ТКРОТ "СТИРАНИЕ ЗКРАНА Д/Н";М5 
160 ТЕ М5-"Н" ТНЕМ 30 

170 сото 20 | 

180 ВЕМ 

190 ВЕМ СМ. АТМ, РГ, ЗТМ И ТАМ 


ТАН 


Формат: ТАМ (п) 
Код: 228 


Въчисляет тангенс угла, заданного аргументом п в 
радианах.  Результат оквивалентен 5ТК (п)/с05(п). Для 
пересчета градусов в радиани и обратно см. „описание 
функции 5ТМ. 

Слецующая программа вьдает значения функции ТАМ для 
углов от 0 до 360. 


10 ВЕМ - - - ТАМ. - - - 
20 ПЕЕ ЕК Е (СВ) -СВ#РТ/180 
3з0 ЕОВ 050 ТО 360 
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40 Р+0/20: Р3-0/20 

50 РЕТНТ П,ТАМ(ЕН К(О)) 

60 ТЕ Р-РЗ ТНЕМ НАГТ 100 

70 НЕХТ 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. АТМ, с08, ЗТН, РТ 


АТК 


Формат: АТН(п) 
Код: 229 


Въчисляет значение угла в радианах, тангенс которого 
равен аргументу п. Допустимне значения изменяются от -П/2 
до П/г2. Так АТМ(1) равен П/4 или 0,785398162. 


10 ВЕМ - - - АТМ - - - 

20 НТЕЕЗ 

30 ТНРОТ "КООРДИНАТН" (Х1,У1,Х2,у2)";Хъ,У1,Х2,У2 
40 СОВЗЕТ Х1,у1,3 

50 ОВАН Х2,У2,1: НАТТ 100 

60 АНЕАТН ((У2-У1)/(Х2-Х1)): ТЕХТ 

70 РВТНТ "УГОЛ "АМ"РАДИАН" 

80 РВТНТ " ИЛИ"АН#180/РТ "ГРАДУСОВ" 
90 ЕМО 

100 ВЕМ 

110 ВЕМ СМ. 08, РГ, ТМ И ТАМ 


сок 


Формат: З50ОК (п) 
Код: 222 


Вичисляет корень квадратнъй из п. Аргумент п может 
бъть арифметическим въражением, но должен иметь 
положительное значение, в противном случае будет вьдано 
сообщение 06 ошибке ТПЪЕСАТ ОПАНТТТУ. 

Следующая программа виводит числа от 30 до 20 и их 
квадратнне корни. 


10 ВЕМ - - - зов - - - 
20 ЕОК Ме30 ТО 20 ЗТЕР-1 
30 РЕТМТ Н,зОЕ(М) 

40 МЕХТ НМ 


зо 5.47722558 
29 5.38516481 
28 5.29150263 
27 5.19615243 
26 5.09901951 
25 5 

24 4.89897949 
23 4.79583153 
22 4.69041576 
21 4.5825757 

20 4.47213595 
ЕХР 


формат: ЕХР(п) 
Код: 225 


Функция въчисляет ей, где е-2,7183. “Часто 
используется в комбинации с функцией ПМ, так как 
ЕХР(1Н(п)) дает значение антилогарифма. 


10 
20 
зо 
40 
50 


КЕМ - - - ЕХР- - - 
НТЕЕЗ 
СОЕЗЕТ 30,30,0 


ОКАЙ 0,150,1:ОКАЙ 190,0,1 
ЕОК Н-0 ТО 5 БТЕР 025 


60 Х-М#40+30 

70 У-180-ЕХР(М) 
80 СОВЗЕТ Х,у,1 
90 НЕХТ 

100 ЕМО 

110 ВЕМ 


120 ВЕМ СМ. 1М,ГОС 


т0с 


формат: 106(п) 
Код: 232 


Функция въичисляет десятичний логарифм числа п (в 
Правец-82 такой функции нет). Аргументом п > может бъть 
положительное число ИЛИ "„внражение с > положителъьнънм 
значением. 


10 
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ВЕМ - - - 106 - - - 


20 с1,8 
30 ТМРОТ "ВВЕДИТЕ ЦИФРУ (1-9)";М 
40 ЕОК А-1 ТО 10 

50 С-ТНТ (ВНО (1) #М+1) 

60 РЕТИТ "ЛОГАРИФМ ОТ "; МУА+С; 
70 РЕТНТ " Е "; ПОС (МЖА+С) 

80 НЕХТ 

90 ВЕМ 

99 ВЕМ СМ. ЕХР, ТМ 


формат: ТМ(п) 
Код: 224 


Зта одна из полезних функций компьютера Правец-8Д. 
Вичисляет натуральнине логарифми, т.е. логарифми с 
основанием е. Обратной функцией является ЕХР(ГМ(п)). На 
операции с натуральними логарифмами распространяются те 
же правила, что и на операции с >объичнъими логарифмами. 
Например, вьражение 


ЕХР(1Н(х) +Ш(у)) 


вичислит произведение хи у. 


кно 


Формат: ККО(пг) 
Код: 223 


Без отой встроенной функции многие компьютернне игри 
били бъ  скучнъми. Она обеспечивает олемент случайности, 
генерируя случайное число между 0 и 1 (может получиться 
точно 0, но не точно 1). Действие ЕКО зависит от значения 
аргумента п в скобках. Обично используется функция ЕМО(1). 
В е2том случае она определяет число между 0 и 1. Само по 
себе озто не является особенно полезниъм, в чем можно 
убедиться путем въиполнения несколько раз прямой команди 
РКТИТт ЕКО(1). 

Обично случайнне числа должнъ бъть заключени в 
определенном интервале, чтоби имитировать, „например, 
бросок игральной кости, или получить случайную координату 
Х в диапазоне от 1 до 30 и т.д. 
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Если умножим КНО(1) на некоторое число, ми тем самъм 
изменим диапазон получаемнх случайнъих значений (если 
умножим на 6, то расширим его от 0 до 5,999999). Если 
прибавим затем к результату 1 и округлим до целого числа, 
то мъ действительно получим имитацию броска игральной 
кости. „Следующая программа показнвает два оквивалентних 
метода округления к >меньшему. Один использует ТНТ, а 
другой просто присваивает значение внражения КМО(1)#6+1 
целочисленной переменной Н3: 


10 ВЕМ - - - ЕМО - - - 
20 А-ВМНО(1)#6+1 

30 МЪЖА 

40 В-ТНТ (А) 

50 РВТНТ К 

60 РВТНТ НУ 


ЕКО (0) повторяет последнее генерированное случайное 
число. 


10 ВЕМ - - - ЕМО!2 - - - 
20 ЕО Е-1 ТО 50 

з0 РЕТНТ ККО(0) 

40 НЕХТ 


Иногда необходимо несколько раз генерировать одну и 
ту же последовательность случайних чисел, например, при 
последовательном тестировании программи, использующей КМО. 
Чтобн сравнить результати сотдельнъх прогонов программи, 
каждъий раз необходимо использовать одну и ту же 
последовательность случайних величин. Получение 
повторяющейся последовательности достигается заданием 
отрицательного аргумента функции ЕМО. 


10 ВЕМ - - - ЕКО "3 - - - 
20 ЕОВ К-1 ТО 2: РКТНТ 

30 з-вНО(-4) 

40 ЕОВ Е-1 ТО 6 

50 РВТНТ ВНО(1) 

60 НЕХТ Е 

70 МЕХТ К 


РТ 


Формат: РТ 
Код: 238 
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Встроенная константа со значением П-3,14159265. В 
кратком примере с использованием РГТ въчисляется площадь 
круга. 


10 ВЕМ - - - Рг- - - 

20 С1,8 

30 ЕОВ У<1 ТО 5 

40 Ветнт (НО (1) #30+1) 

50 А-РТав”2 

60 РВТНТ "ПРИ РАДИУСЕ" В "ПЛОЩАДЬ КРУГА РАВНА" А 
70 РВТНТ : РЕТМТ 


80 НЕХТ 

ОЕЕ ЕН 

Формат: ПЕЕ ЕН у(р) -вър 
ПЕЕ ОбКка 

Код: 184 


Команда используется для определения арифметических 
функций. Компьютер располагает большим набором встроенних 
функций, но команда ОЕЕ ЕМ позволяет "встраивать" в 
программу новце функции. Так избегается „необходимость 
переписивать многократно одно и то же виражение. : 

Параметр у сявляется именем функции и подчиняется 
правилам для имен переменних. || Для далънейшего 
исполъзования в программе функцию нужно визнвать по отому 
имени. Скобки являются обязательннми, в них задается имя р 
аргумента функции. Принято назънвать “его > формальнъм 
параметром, но в действительности зто обънчное имя 
переменной.За знаком равенства следует въщражение, 
включающее р (формального параметра). Внражение определяет 
как будет винчисляться значение функции для различниъих 
значений аргумента. В примере значение аргумента А 
определяется в цикле. 


10 ВЕМ - - - РЕЕ ЕМ - - - 
20 ПЕЕ ЕМ М(2)-2/6#2 

30 ЕОВ А-10 ТО 106 ЗТЕР 10 
40 РВТНТ ЕН М(А) 

50 НЕХТ 


Исполъзуется и другсй формат - ПЕЕ 05К а, служащий 


для определения начагьного адреса а заданной полъьзователем 
подпрограмми на машивном язинке (см. О05К). 
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10 ВЕМ - - - ПЕЕ ОЕ - - - 

20 ПЕЕ 0885120 

30 ЕОВ 1-0 ТО 21 

40 ВЕАО А: РОКЕ 5120+Г,А 

50 НЕХТ 

60 ОАТА 162,9,189,12,20,157,128,187 
65 ПАТА 202,208,247,96 

70 ПАТА 0,#70,#72,#61,#77,#65 
75 ПАТА #63,#20,#38,4#64 

80 ВЕРЕАТ 

до помму-0св (0) 

100 НАТТ 50 

110 ЕОВ 1-48001 ТО 48009 

120 РОКЕ 1,32 : НАТТ 10 

130 НЕХТ 

140 НАТТ 50 

150 ОМТТТ, ЕАП5Е 


2.6. УПРАВЛЕНИЕ 
сото 


формат: СОТО п 
Код: 151 


Нормальная последовательность въполнения программи на 
язике БЕЙСИК определяется номерами операторов - от самого 
младшего к самому старшему. Команца СОТО прернвает ету 
последовательность и передает управление оператору с 
номером п (позтому назънвается командой „„безусловного 
перехода). 

Почти во всех „серьезнъих книгах подчеркивается, что 
частое использование операторов СОТО является признаком 
недостаточно продуманной структурни программи. Многократное 
включение СОТО создает настоящий хаос в логике программн и 
затрудняет обнаружение ошибок. 

Вместо абсолютного номера строки п в команде может 
бить указана числовая переменная или внражение, например: 


СОТО А 
СОТО А+В 


Приведем для 4 иллюстрации „еще содну „небольшую 
программу: 
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10 БЕМ - - - СОТО - - - 

20 с18: СОТО 40 

30 ЕКО 

40 сото 1000 

50 РЕТИТ "ПРОГРАММА "; 

бо сото 90 

70 РЕТМНТ "ПЛОХОЕ " 

зо сото 200 

90 РЕТНТ "ДЕМОНСТРИРУЕТ "; 
100 сото 70 

200 РЕТИТ "ИСПОЛЬЗОВАНИЕ "; 
210 СОТО 1020 

з00 РЕТМНТ "СОТО!" 

310 сото 30 

1000 РЕТНТ: РЕТМТ: РЕТНТ"ЗТА"; 
1010 СОТО 50 

1020 РЕТМИТ "КОМАНДН "; 

1030 сото 300 

2000 ЕЕМ 

2001 ВЕМ СМ. сОЗ0В, ОМ 


С050В 


Формат: с080В п 
Код: 155 


Одна из наиболее полезних команд в язъке БЕЙСИК. 
Подобно СсОТО передает управление строке п - виъизнвает 
безусловнъий переход. В отличие от СсОТО „команда С0508В 
передает управление временно, пока не „будет вънполнена 
данная подпрограмма. Подпрограмма, которой передается 
управление, должна заканчиваться оператором КЕТОКН, 
возвращающим управление в основную программу. „Адрес 
возврата записнинвается при вьполнении команди Сс050В8 в 
специальную память компьютера, назънваемую стеком 3 (см. 
описание РОР). 

Нормальную последовательность передачи управления 
между основной программой и > несколькими подпрограммами 
можно нарушать лишь оператором РОР, которнй работает 
непосредственно с >содержимънм стека и убирает из него 
верхний адрес возврата. | 

Вместо номера строки в > команде Сс050В > может бънть 
задана переменная или арифметическое внражение. 


за 


Правильное использование подпрограмм может 


значителъно увеличитъ фоффективность и наглядность 
программн. 

10 КЕМ - - - омкомо - - - 

20 с18:с-0 

30 РЕТНТ "ВВЕДИТЕ ЦЕЛОЕ ЧИСЛО МЕЖДУ 1 И 22" 

40 ТНРОТ Н 


50 ТЕ Н>22 ОВ Н<1 ТНЕМ с080В 250 
60 ТЕ Н<а>ТМТ (Н) ТНЕМ с0508 250 
70 ТЕ Се1 ТНЕМ 20 

80 соз0в 100 

90 РВТНТ Е: сОТтО 310 

100 ВЕМ ## ПОДПРОГРАММА ## 

110 ТЕ Н<>1 ТНЕН 140 

120 Е<1 

130 СсОТО 180 

140 НЕМ-1 

150 0808 100 

160 Р+Е# (М+1) 

170 -НЕНА1 

180 ВЕТИКН 

190 ВЕМ ## “| КОНЕЦ ## 

200 СОТО 317 

250 БЕМ #8 1 ОРПРОГРАММА НО.2 ## 
260 С18:С<1 

270 РЕТНТ "СОЕЛЮДАЙТЕ ИНСТРУКЦИИ!" 
280 НАГТ З00 

290 БЕТОН 

300 ВЕМ #8 > КОНЕЦ НО.2 ## 

310 ЕКО 

400 ВЕМ 

410 ВЕМ СМ. СОТО, ОН, ВЕТОВН 


он 


Формат: ОН усл СОТО п1,п2,... 
ОН усл с050В п1,п2?,... 
Код: 180 | 


зд2ту команду нужно комбинировать с СОТО или с0508. Она 
облегчает ветвление программн. Используется объчно как 
управляющая структура в программах 4 4с меню, где 
полъзователю предлагается несколько возможностей, которне 
обрабативаются различничми частями программи. 2то показано 
в следукщей программе: 
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10 КЕМ - - - ОМ- - - 

20 с1,5 

30 ТМРОТ "ВВЕДИТЕ 1,2 ИЛИ 3"; МН 

40 ОК Н сОТтО 100,200,300 

50 КЕМ 

100 РЕТИТ "СТРОКА 100 ИЗ-ЗА М-" ;М: СОТО 30 
150 КЕМ 

200 РКТКТ "СТРОКА 200 ИЗ-ЗА Н-2":СОТО 30 
250 КЕМ | 

300 РЕТНТ "СТРОКА 300 ИЗ-ЗА М-3з": СОТО 30 
399 КЕМ 

400 КЕМ СМ. с050В8, СОТО, КЕТОКН 


Если в строку 30 ввести 3, то в качестве адреса 
перехода будет взят номер строки, стоящий в конструкции 
Он... Сото третьим, т.е. управление будет передано строке 
300. Если п-2, то переход будет осуществлен на строку 200 
и т.д. 

Если п превисит число заданних в команде адресов 
перехода, то вьполнение программн будет просто 
продолжено с оператора, которнй следует после >строки, 
содержащей ОН. Отрицательное значение п в ТНРОТ въизовет 
сообщение 06 ошибке. Нецелне значения округляются 
автоматически. 


ТЕ..„ТНЕН...(Е15Е! 


формат: ТЕ усл ТНЕМ 0п11:0п12:... 
(ЕТЗЕ 0п21:0п22:... | 
Код: 153, 201, 1200) 


Данная конструкция 44 используется 683 дия управленци 
последователосностък въполнения опграции в зависимости от 
въьплолнения садаинесго условия. Флемент Е15Е заключен в 
квадратнне скобки, так как не является обязательннм в 
данном формате. Операторами могут бъть любне инструкции 
язинка БЕЙСИК при. условии, что они не превьшают 
максимальной плинн программной строки. Если усл принимаст 
значение истина, то вънполняются операторн, следпующие после 
ТНЕМ. После отого управление передаегся следующей строке, 
а оператори, стоящие после “Е1ЗЕ, пропускаются. Зти 
оператори въполняются в том случае, если усл принимает 
значение ложь. В “готом случае 4пропускаются операторн, 
следующие за ТНЕН. 
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Конструкция ТЕ...ТНЕМ...|ЕТЗЕ| является содним из 
наиболее мощнъих средств язънка БЕЙСИК. Использование ее 
поясняется следующим примером: 


10 КЕМ - - - ТЕ/ТНЕМ/ЕП5Е - - - 

20 с15 

30 ТНРОТ "ВВЕДИ СВОЕ ИМЯ" ; М5 

40 С1,5 

50 ТМРОТ "МУЖЧИНА ИЛИ ЖЕНЩИНА (М/Ж) ";55 
60 Сс15 


70 РЕТАТ "ПРИВЕТ! ТН"; 

80 ТЕ 55-"М" ТНЕМ РЕТНТ "ИНТЕЛЛИГЕНТЕН" 
; Е15Е РКТНТ"ПРЕКРАСНАЯ" ; 

90 РЕТНТ", ";М5;"!" 

100 ЕКО | 

110 КЕМ 

120 КЕМ СМ. АЧО, сото, Кот, ОВ, ОМ 


В конструкции ТЕ...ТНЕМ...|Е15Е| команда с050В должна 
исполъзоватьъся в своем стандартном формате. „Оператор СОТО 
можно опускать, при етом задается лишь номер строки. сОТО 
можно заменить ТНЕН. 


ЕОК.. „ТО... |5ТЕР|...МЕХТ 


Формат: ЕОК у<х ТО у |8ТЕР 2)...МЕХТ у 
Код: 141, 195, (2031, 144 


Значительная -часть > работъ компьютера связана с 
повторением простих задач. „Наиболее оффективнъим средством 
для о»того является организация циклов. Чаще гвсего для 
реализации подобних конструкций используется цикл 
ЕОК...МЕХТ. 

Цикл ЕОК... МЕХТ указнвает компьютеру вьполнять 
содержащиеся в нем операции определенное число раз, 
например: 


190 КЕМ - - - ЕОК - - - 
20 ЕОК А-1 ТО 3 

30 РЕТКТ А 

40 НМЕХТ А 


зтот цикл въиводит на окран числа 1, 2 и 3. При первом 
проходе через цикл  компьютер присваивает переменной А 
значение 1 и вънводит его на окран в строке 30. Оператор 
КЕХТ А в строке 40 возвращает управление строке 20. Там 
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значение А увеличивается на 1 и цикл повторяется. Значение 
переменной увеличивается на 1 при каждом проходе цикла, 
пока не станет равнъим заданному „после то значению 
(проверка осуществляется при въиполнении НМЕХТ). Тогда цикл 
заканчивается, а гвъполнение программн продцолжается со 
строки, которая следует за оператором НМЕХТ. 

Для шага, отличного от 1, необходимо использовать 
оператор ТЕР: | 


10 ЕЕМ - - - ЕОК!2 - - - 
20 ЕОК Х-5 ТО 20 ЗТЕР 5 
30 РКТНТ Х 

40 НЕХТ 


зтот цикл внведет на окран числа 5, 10, 15 и 20. МЕХТ 
въполнит свою задачу и при опущенном имени переменной. 
Указание имени все же может бъть рекомендовано - отим 
достигается большая ясность, особенно в случае вложеннъих 
циклов. 
Вполне возможно, чтобън ЗТЕР бнло отрицательннм или 
десятичним числом: 


10 ВЕМ - - - ЕОЕ!3 - - - 
20 ЕОВ А-20 ТО 5 ЗТЕР -5 
30 РЕТНТ А 
40 МЕХТ А 


или 


10 КЕМ - - - ЕОЕ!4 - - - 
20 ЕОК Е-1 ТО 2 5ТЕР .2 
30 РЕТНТ Е 

40 МЕХТ Е 


Начальнне и конечнне значения цикла, так же, как и 
шаг, могут бъть целими числами, переменними или числовнми 
вьражениями, например: 


10 ВЕМ - - - ЕОВ!5 

20 А-56:С+РТ1/2 

30 ЕОВ Х-274 ТО А/3 ЗТЕР С 
40 РВТНТ Х 

50 НЕХТ Х 

60 КЕМ 

70 ВЕМ СМ. ВЕРЕАТ, ОМТТГ 
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КЕРЕАТ 


формат: КЕРЕАТ 
Код: 139. 


В комбинации с ОНТТТ ота команда создает цикл, 
указнвающий компьютеру повторять серию инструкций, пока не 
будет въполнено определенное условие. В отличие от цикла 
ЕОК...МЕХТ здесь нет счетчика, нарастающего при каждом 
проходе. Счетчик, если он необходим, нужно программировать 
в цикле (как в следующем ниже примере). 

Единственний способ въийти из цикла ВЕРЕАТ.. СОМТТТ. до 
его нормального завершения предоставляется командой Р011.. 


10 ВЕМ - - - ВЕРЕАТ - - - 

20 НТВЕВ:ТНК 4:РАРЕК 0 

30 А+0 

40 ВЕРЕАТ 

50 СОЕЗЕТ 55+А,110-А,3 

60 ОВАЙ 2+А,0,1: ОВАН 0,А+А,1 

70 АзА+1 

80 ОКТТГ,, А>60 

89 БЕМ 

90 ВЕМ СМ. ЕОК, МЕХТ, РОПЪ, ОКТТИ. 


окттг, 


формат: ОНТТП усл 
Коп: 140 


Команда являетгся частью задакшей цикл конструкции 
КЕРЕАТ...СКТТ.. После каждого прохода цикла въчисляется 
условное внражение, и как только значение его станет 
истиной, управление программой перейдет к > следующему 
оператору, т.е. въйдет из цикла. Если же условие останется 
ложью, управление возвратится обратко к оператору, 
следующему за команцпой КЕРЕАТ, иницигровавшей цикл. Если 
команда КЕРЕАТ не обнаружена, компьютер видает сообщение 
06 ошибке ?ВАО ОМНТТГ ЕККОК. 


РОЦ. 
Формат: РОТ. 


Код: 136 
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Команда Р011, вънбрасивает из стека верхний адрес 


возврата 


из циклов НВЕРЕАТ.. ОМТ1.. „Действие аналогично 


действию РОР для конструкции С050В8...КЕТОКН. 


Практически Р011, представляет аварийннй виход из 
цикла и используется при попадании в неяснъие ситуации. 

10 КЕМ - - - РО. - - - 

20 А-9 

30 КЕРЕАТ 

40 : В<А 

50 : КЕРЕАТ 

60 : рктнт В; 

70: В-В-1 

80: ТЕ В<0 ТНЕНМ РОПГ: СОТО 100 

90 : ОНТТГ В-0 

100 :АзА-1 

110 : РКТНТ 

120 ОНТТГ А--5 

130 КЕМ | 

140 КЕМ СМ. РОР, КЕРЕАТ, ОМТТГ 

987654321 

87654321 

7654321 

6543211. 

5432171 

4321 

321 

21 

1 

0 

-1 

-2 

-3 

-4 

КЕТОКН 

Формат: КЕТОКН 

Код: | 156 

Зту команду нужно использовать как последний оператор 
в любой подпрограмме. Она указнвает, что компьютер дошел 
до конца подпрограмми и управление должно бънть возвращено 
оператору, слецующему за командой с0508В. 
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Адрес возврата КЕТОКМ  может бъть изменен лишь 
командой РОР. 


10 КЕМ - - - КЕТОКМ - - - 
20 С1,5 : 

30 РЕКТНТ "ВВЕДИТЕ РАДИУС"; 
40 ТКРОТ К 


50 С-2#РГ#Н:7-С 
бо созив 200 

70 с1,5 

80 РЕТИТ "ДЛИНА ОКРУЖНОСТИ" 2 
90 А-РТ#К 2:27<А 

100 соз0В 200 

110 РЕТИТ "ПЛОЩАДЬ"? 

120 сОТтО 300 

200 " ПОДПРОГРАММА ОКРУГЛЕНИЯ 
210 ! ДО 2 ЗНАКОВ 

220 2-ТтМТт (100#(2+.005)) 

230 22/100 

240 КЕТОЕН 

300 ЕМО 

399 ВЕМ 

400 ВЕМ СМ. СОЗ0В, РОР 


РОР 


Формат: РОР 
Код: 134 


Команда удаляет из стека верхний адрес возврата 
(ЕЕТОКН-адрес). При въизове подпрограммн компьютер 
сохраняет адрес возврата в специальной области памяти, 
назнваемой стеком. „Внзов каждой „следующей подпрограммн 
добавляет к стеку > очередной адрес. Когда „программа 
встречает ВЕТОКН, она берет из стека последний поступивший 


адрес. 

Команда РОР является единственнъим срецством изменения 
строгой последовательности вьполнения вложенних 
подпрограмм. Например, если наша программа винзнвает 
подпрограмму А, которая в свою очередь виъизнвает 
подпрограмму В, естественньий ход передачи управления 


предполагает, что после завершения В управление вернется к 
А, а после завершения А вернется к >основной программе. 
Команда РОР предоставляет возможность перехода из В 
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непосредственно в основную программу (компьютер игнорирует 
самнй верхний адрес в стеке и берет следующий адрес - 
адрес возврата из подпрограмми А в основную программу). 

Во многих отношениях РОР нужно рассматривать как 
крайне нежелательную команду. В хорошо спланированной 
программе с продуманной структурой не должни возникать 
ситуации, требукщие аварийного гвънхода из вложенной 
подпрограммн. 


10 ВЕЕМ - - - РОР - - - 

20 ЕОЕ 1--5 ТО 5: РЕТНТ Т, 

з0 созийв 100 

40 РЕТКТ: МЕХТ 

50 ЕКО 

100 со50В 200 

110 РЕТМТ Х 

120 КЕТОВМ 

200 ТЕ 1>0 ТНЕМ Х-106(Т) ЕПЗЕ РОР 
210 БЕТОВЕН | 


-5 
-4 
-3 
2 
-4 
0 
1 7.00890077Е-11 
2 -301029996. 
3 .477121255 
4 .6020599991 


5 .698970004 


Б5ТОР 


формат: ЗТОР 


Код: 179 
Команда прекращает вьполнение программи, вьъдавая при 
отом сообщение с указанием строки (ВКЕАК Т1Н..-). 


Программу можно запустить повторно командой СОМТ, за 


которой следует КЕТОКН. Команда ЗТОР действует как ЕМО, но 
после ЕМП невозможно запустить программу повторно, как 
показано в следующем примере: 


10 ВЕМ - - - ТОР - - - 
20 ЕОК Хе1 Т0 3. 

30 РВТНТ "Х-";х 

40 РЕТНТ "ПРОГРАММА ОСТАНОВЛЕНА." 

50 РЕТНТ "НАПИШИ СОМТ ДЛЯ ПРОДОЛЖЕНИЯ." 

60 БТОР 

70 НЕХТ Х 

80 ЕМО 

90 РЕТМТ "ОТА СТРОКА НЕ БУДЕТ ВЪВЕДЕНА, ТАК КАК 
СОНТ НЕ ДЕЙСТВУЕТ ПОСЛЕ ЕМО." 

100 ВЕМ 

110 БЕМ СМ. ЕМО, НАТТ, СОМТ 


сокт 


Формат: СОМТ 
Код: 187 


Зта прямая команда „осуществляет повторньний запуск 
программи после преривания. При создании программъ 
необходимо использование сткт-с, чтоби 4“ остановить 
вьполнение программъи для анализа изображения на окране или 
состояния некоторой переменной. Во многих случаях 
вьполнение программи должно „бъть продолжено с точки 
прернвания. В таких случаях полезна команда СОНТ. 

Команда СОНМТ не разрешает рестартирование, если 
внесени изменения в какую-либо часть программи. 
Исполъзуется лишь в режиме немедленной обработки. 
Включение ее в >программу рассматривается как ошибка и 
въизнвает преръвание. 


ЕКО 


Формат: ЕКО 
Код: 128 


Команда используется для 3 останова программим. В 


отличие от ЗТОР она не вьщает сообщения о > номере 
последней вьполненной строки (ВКЕАК 1М...). 
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Обично команда ЕМО является последцним оператором в 
программе. Иногда она используется и как средство 
прернвания при определенном условии, например: 


10 ЕМ - - - 20 - - - 

20 КЕРЕАТ 

з0 тмрРОТ "ВВЕДИ ЧИСЛО" ; КО 

40 ТЕ КО<+0 ТНЕМ ЕКО 

50 РЕТНТ "НАТУРАЛЬННИ ЛОГАРИФМ ОТ"МО"ЕСТЪ"ПН (КО) 
60 ОМТТГ ЕАТ5Е 

70 КЕМ 

80 КЕМ СМ. БТОР 


2.7. ОПЕРАЦИИ С СИМВОЛЬЪННМИ ЦЕПОЧКАМИ 


ТЕН 


Формат: ПГЕМ (5) 
Код: 233 


Встроенная функция, въичисляющая количество символов в 
цепочке (длину символьной строки) 5, Например, 


10 КЕМ --- ГЕМ --- 
20 У<БЕН ("ПРАВЕЦ-8Д") 
30 РКТНТ 2 


въиводит на екран 9, потому что строка "ПРАВЕЦ-8Д" содержит 
9 символов, а 


10 ВЕМ --- ГЕМ!2 --- 
20 А- "НПК ПО МПТ" 
30 РЕТНТ ГЕН (АЗ) 


виводит 10, так как озта строка содержит 8 символови 2 
интервала. 
зЗта функция полезна, например, когда требуется 


форматировать окран, которъий будет содержать вводимне 
пользователем символьнине последовательности. Длина 
последовательностей > является величиной переменной и, 
естественно, заранее неизвестной. Функцию ГЕМ можно 
исполъзовать и в конструкциях ЕОК...МЕХТ, когда 
необходимо въьполнить некоторую операцию с каждъм 


символом последовательности. Например, 


10 БОК 1-1 ТО ПЕМ(Х5) 


Пустая или нулевая последовательность (строка) имеет 
нулевую длину. 


1ЕЕТ5 
формат: БЕЕТ (з,п) 
Код: 244 


Встроенная функция для работи со строковъми даннъми. 
Аналогично функциям МТ105 и ВТсНТ5 ота функция дает 
возможность извлекать символъ из данной цепочки - 
извлекаются левне п  символов из цепочки 5. Следующая 
программа вънделит и отобразит на окране все возможнне 
левне подцепочки из символьной цепочки "ПРАВЕЦ-8Д". Если п 
превьшает количество символов в >цепочке, то функция 
возвращает всю цепочку. 


10 ВЕМ --- ГЕЕТ5 --- 

20 Аб-"ПРАВЕЦ-8Д" 

30 ЕОВ Т-1 ТО ПЕН (А5) 

40 В9-ТЕЕТ5 (А,Т) 

50 РЕТНТ в5 

60 МЕХТ Т 

70 ЕМО 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. ВТСНТО, М105, ГЕН 


П 

ПР 

ПРА 

ПРАВ 
ПРАВЕ 
ПРАВЕЦ 
ПРАВЕЦ- 
ПРАВЕЦ-8 
ПРАВЕЦ-8Д 


мт05 


Формат: МТО05 (5,т,п) 
Код: 246 
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функция отделяет часть символъной строки з, 
начинающуюся с символа с очередним номером Пп и содержащую 
п символов. „Посредством М105 можно извлекать группъ 
символов, произвольно расположеннне в некоторой цепочке. 

Если значение п не указано, функция отделяет все 
“символи после символа с номером п. Такой же „„результат 
получается, если указано п, превьшающее количество 
символов в цепочке. 

Если т-тъй символ в строке с не > существует, 
резульратом въшолнения МТ108 будет пустая строка. 

В примере М105 используется, чтобн убрать начальние и 
конечнне интервалн из символьной строки. 


10 ВЕМ --- М105 --- 

20 Аб-" “ ПРАВЕЦ-8Д и 

30 ТЕ АЗС(А5)-32 ТНЕМ А5-М105(А5,2) :сОТтО 30 
40 ТЕ АЗС (ВТСНТ5 (А5,1))-32 ТНЕМ А5-МТ 

05 (А5,1,ПЕН (А8)-1) : сото40 
50 РВГМТ "я"; А5; "я" 

59 ВЕМ 

60 ВЕМ СМ. ПЕЕТЗ, ВТСНТО 


ХПРАВЕЦ-8Дх 


втснт5 
Формат: ЕТтСНТ5 (5, п) 
Код: 245 


Аналогично функциям М105 и ГЕЕТ5 ота функция вьделяет 
из символьной строки определеннине символи - п правих 
символов из строки 58. 

Например, программа 


10 ВЕМ --- ВТсНТ5 --- 

20 А5-"ПРАВЕЦ-8Д" 

30 ЕОВ 1-1 ТО ПЕН (А5) 

40 Вз-КТтСНТ5 (А5,Г) 

50 РКТМТБРС (ГЕН (А5) -ГЕМ (В5)) ; В5 
60 КЕХТ Т 

70 ЕКО 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. ГЕЕТ5, М105 


Д 
ЗД 
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-зд 
Ц-8Д 
ЕЦ-8Д 
ВЕЦ-ЗД 
АВЕЦ-8Д 
РАВЕЦ-8Д 
ПРАБЕЦ-8Д 


нвитпелягт указанное число символов справа налево из строки 
"Правен -вЦ". Если п больше числа символов в > строке, на 
зкран визодится вся строка. 


5тко 
Формат: вТтКо (г) 
Код: 234 


зта функция преобразует числовне значения в Цепочку 
символов (в строку). Она является обратной функции УАГ, 
которая превращает цепочку числових символов в ЧИСЛО. 
Можно использовать окспоненти и шестнадцатеричние числа, 
которне будут преобразовани в стандартние символи. 
Символьная строка получает первъий символ, которьий является 
знаком, если число отрицательное, или остается пустой, 
если число положительное. 


10 ВЕМ --- 8185 --- 

20 Н<12.34 

30 15: РЕТНТ 5ТК95 (М) : НАТТ 15 

40 РОТ 10,1,51785(М) : НАТТ 45 

50 Рот 0,1,5Т85(М) : НАТТ 15 

60 РПОТ 10,8,5ТК5 (М) : НАТТ 15 

70 Х23.5 

80 РЕТНТ 

90 РЕТМТ 5185 (Х) : НАТТ 15 

100 РОТ 9,2,8ТтЕ9 (Х) 

110 РЕТИТ "#АЗ ВЪВОДИТСЯ КАК" 5165 (АЗ) 

120 РЕТМТ "1.345Е-4 ВЪВОДИТСЯ КАК" 5785(1.345Е-4) 
130 РЕТМТ "1.23Е2 ВНВОДИТСЯ КАК" 5185(1.23Е2) 


Зта программа использует РОТ, чтобъ позиционировать 
на окране въводимне символни (с тем же успехом можно 
использовать РКТМТе). Функция 5ТК5 полезна не только 
возможностью внвода символов посредством РОТ. Превращая 
данное число в символьную строку, она позволяет затем его 
"редактирование" посредством набора специальних функций 
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для обработки символьннх строк (например, М105, ПЕЕТ5 и 
т.д.). Она > полезна и когда позиционируются символи для 
окранов в режиме НТВЕ5, так как посредством СНАК можно 
позиционировать лишь единичние. символи. Следующая 
программа иллюстрирует ето, используя стко для 
преобразования числа в символьную строку. Затем берется 
последовательно каждъий символ цепочки, находится его код 
при помощи АС и символ позиционируется на окране. Зта же 
техю ка используется и для удаления первого символа, если 
число является положительнъм. 


10 ВЕМ --- 5ТЕ5!2 --- 

20 НТВЕЗ 

30 ЕОК А-1 ТО 10 ЗТЕР .5 

40 А5-5ТЕ5 (А) 

50 соз0В 100 

60 КЕХТ 

70 РКТКТ"НАЖМИТЕ КЛАВИШУ ДЛЯ КОНЦА.":СЕТ А5 
80 ТЕХТ:ЕМО 

100 " ВНВОД СТРОКИ В РЕЖИМЕ НТКЕ5 
110 ЕОК В-1 ТО ГЕН (А5) | 
120 СОИКЗЕТ В#6+А#6,А#16,0 

130 СНАК |ЦАЗС(М105(А5,В)),0,1 
140 НЕХТ 

150 ВЕТОЕМ 

199 ВЕМ 

200 КЕМ СМ. УАГ, 


УАГ 
Формат: УАТ (5) 
Код: 235 


Функция преобразует символьную цепочку з в число. 
Первим символом преобразуемой цепочки должен бъть 
интервал, знак минус, тире или цифра, в противном случае 
функция возвращает ноль. Преобразование ведется до первого 
нецифрового символа. Числа можно представить и в 
окспоненциальной форме, но обрабативаются в виде, в 
котором виъводятся на окран. Зто можно проверить, если 
ввести, например, 1,23Е2 в следующей программе. Каждъй 
символ, отличньи от цифри, будет игнорироваться 
компьютером, после того как в цепочке обнаружени цифровне 
символь. 


10 КЕМ --- УАБ --- 
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20 С1,5 

30 ВЕРЕАТ 

40 ТНРОТ "ВВЕДИТЕ СТРОКУ": А5 

50 РВТМТ "ЦЕПОЧКА НАЧИНАЕТСЯ С ЦИФРН": 
60 РВТНТ УА1(А5) 

70 РВТНТ 

80 ОМТТ1 А8-"КОНЕЦ!" 

90 ЕМО 

95 ВЕМ 

99 ВЕМ СМ. Азс, ЗТЕ5 


снко 
Формат: СНКО (п) 
Код: 237 


функция видает символ, АЗСТТ код которого задан в 
качестве аргумента. Аргумент п должен бъть целъм числом в 
интервале 0-255., Использование готой функции, соднако, 
далеко превосходит простое воспроизведение стандартного 
набора символов. Даже беглъй взгляд на полньи список АЗСТТ 
кодов раскроет некоторне потенциальнне возможности СНЕО. 
Например, следующая программа использует СНКО для задания 
атрибутов, которне изменяют основной цвет и цвет фона для 
оставшейся части строки, на которую вънводятся сообщения. 


10 ВЕМ --- СНЕЗ --- 

20 РВТИТ сНЕ8 (131); 

30 РВТМТ сНк8 (144); 

40. РВТМТт снЕЗ (140); 

50 РВТИТ "ЖЕЛТЪЕ МИГАЮЩИЕ БУКВИ" 
60 ЕКО 

70 ВЕМ 

80 ВЕМ СМ. АС, НЕХ5, ЗТтЕ5 И УАГ 


Функция СНЕЗ 4| используется также при печати для 
задания управляющих 94 символов, инициирующих > различнье 
функции и возможности печатающего устройства. 


А5с 
Формат: Абс (5) 
Код: 236 
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Въщает десятичнъй числовой АБЗСТТ код для первого 
символа цепочки з. „Любой символ, доступнъй компьютеру 
ПРАВЕЦ-8Д, имеет соответствующий АЗСТТ код. В следующем 
примере АЗС используется ДлЯ контроля ввода данних. 
Строка 40 проверяет, попадает ли первъй символ введенной 
цепочки в интервал кодов между 65 и 90. Так как кодн 65-90 
соответствуют латинице, компьютер будет принимать только 
те, символъьнне цепочки, которне начинаются с латинской 
букви. 


10 КЕМ --- А5С --- 

20 С1,5 

30 ТНРОТ "ВВЕДИТЕ ПРОИЗВОЛЪННЕ СИМВОЛИ"; 
Ко: С15: РЕТИТ: РЕТНТ 


40 ТЕ АЗС(К95) >64 АМО А5С(К5) <91 ТНЕМ РКТМТ К5 
50 НАТТ 100 

бо сото 10 

70 КЕМ 

80 ВЕМ СМ. СНЕЗ, НЕХ5, 51К5 И УАГ 


НЕХ5 
Формат: НЕХ5 (п) 
Код: 220 


Функция превращает десятичное целое число п в его 
шестнадцатеричньий соквивалент. Например, НЕХЗ (15) дает 
#Е (символ # означает шестнадцатеричное значение). 
Десятичное число в скобках может бъть произвольнъим целъм 
числом от 0 (#0) до 65535 (#ЕЕЕЕ). > Компьютер вьдает 
сообщение о06 ошибке ВАО БОВЗСКТРТ при попътке 
преобразовать в шестнадцатеричное представление 
отрицательное число или дробь. 


2.8. ВСПОМОГАТЕЛЬННЕ КОМАНДИ И ФУНКЦИИ 


РЕЕК 
Формат: РЕЕК (а) 
Код: 230 


Функция РЕЕК въводит число, записанное в памяти в 
одном байте по адресу а. значение его будет в интервале от 
0 до 255. Функция РЕЕК является обратной функции РОКЕ, с 
помощью которой можно изменить содержание произвольного 
байта памяти. 


10 ВЕМ --- РЕЕК --- 
15 с1,5 

20 ВЕРЕАТ 

з0 РЕТНТ СНЕС (20) 
40 соз0йв 100 


50 НАТТ 50 
60 ОНТТГ ЕАТ5Е 
70 ЕКО 


100 ТЕ РЕЕК(48039) -83 ТНЕМ РКТМНТе16,3 

; "ЛАТИНИЦА" Е15Е РКТКТе16,3; "КИРИЛЛИЦА" 
110 КЕТОКН 

199 КЕМ 

200 КЕМ СМ. САШ., ПЕЕК, ПОКЕ, РОКЕ, ИЗК 


ПЕЕК 
Формат: ОЕЕК (а) 
Код: 231 


зЗта функция делает доступнъим значение, записанное в 
двух байтах памяти с адресами аи а+1. „Возвращает числа в 
интервале 0-65535, запомненнне в указанних двух байтах. 
Стандартнъий формат, которънй использует процессор 6502 для 
хранения адресов, представляет собой два байта, младшим из 
которих является первъий. ПЕЕК берет значение, сохраняемое 
во втором (старшем) байте с адресом а+1 и умножает на 256. 
К полученной величине прибавляет значение байта с адресом 
а. | 

При описании САЩ, приведен пример, в котором с 


помощью ОЕЕК рассматривается содержание КОМ памяти 
компьютера. Другим примером использования ПЕЕК является 
возможностъь следить за текущим содержанием НТМЕМ 


посредством ОЕЕК (#А6). 


РОКЕ 
формат: РОКЕ а,п 
Код: 185 
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Команда РОКЕ позволяет программисту изменять 
содержимое байта памяти - она записивает значение п в байт 
с адресом а. Адрес должен находиться в интервале 0-65535, 
а значение п в интервале 0-255. Как адрес, так и значение 
п когут бить десятичними или шестнадцатеричними. 
Возможности отой командни иллюстрирует следуюцая программа, 
котороя изменяет состояние окрана. | 


10 БЕМ --- РОКЕ --- 

20 ЕОЕ А-1 ТО 5 

25 НеАЗС (М108 ("ОРЛИН" ,А,1)) 
30 РОКЕ 48034+А,М 

40 НАТТ 100 

50 МЕХТ 

60 НАТТ 1000 

70 СА, ОЕЕК(#ЕЕЕА) 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. ПЕЕК, ПОКЕ, РЕЕК 


ПОКЕ 
Формат: ГОКЕ а,п 
Код: 138 


зта команда записъвает целое число ИЗ интервала 
0-65535 в два байта памяти. Параметр а является адресом 
первого из двух байтов, в которне записъвается целое 
число п. Формат записи обичнъий для микропроцессора 6502 - 
младший байт, за которнм следует старший байт. Так 
например, для записи в память числа 779, можно 
использовать команду: 


ПОКЕ 30000,770 
Зта команда запишет 2 в байт с адресом 30000 и 3 в 


байт с адресом 30001, так как число 770 представляется 
следующим образом: 3#256+2. 


САШ, 
Формат: САЩ, а 
Код: 191 
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Команда САЩ, передает управление поцпрограмме на 
машинном язъике, которая начинается с адреса а. Возврат в 
БЕЙСИК производится машинной инструкцией КТ5 (возврат из 
подпрограмми). Использование етой командни может привести к 
потере оснорной программи, если адрес указан неправильно и 
не передает управление к началу подпрограммн. 

Вот пример потенциальной опасности использования етой 
команди и ее сили: 


СА, ОЕЕК(#ЕЕЕС) 


зта команда передает управление вектору "холодного 
старта" и рестартирует компьютер, как если бин он бъл 
виключен и снова включен. Подобнънм образом възов адреса, 
возвращенного ПЕЕК(ФЕЕЕС), приведет к "горячему" рестарту 
(как если бъ бъла нажата клавиша КЕЗЕТ). 


05к 
формат: Озк (а) 
ПЕЕ 05К а 
Код: 217 
Команда ОЗЕ (а) въполняет полъзовательскую 


подпрограмму на машинном язике, передавая ей параметр а. 
Обеспечивает цоступ к подпрограммам на машинном язнке во 
время вьполнения программн на язъке БЕЙСИК. | 

Подпрограмма виъзъинвается командой ПО5К(а). „После ее 
завершения управление возвращается основной программе 
(если ви, разумеется, завершили подпрограмму посредством 
К5Тт), а результат либо вънводится 3 (РКТНТ 0П5К(0)), либо 
присваивается переменной (А-05К(0)). Если никакие значения 
не должни передаваться подпрограмме в машиннъх кодах, ее 
можно въизвать только командой СА. : 

ПЕЕ Ок а определяет начальний адрес а 
полъьзовательской подпрограмми на машинном язънке. Зтот 
адрес используется позднее в 05Е (а). 


10 ВЕМ --- ПЕЕ 05 --- 

20 ОЕЕ 0885120 

30 ЕОЕ 1-0 ТО 21 

40 ВЕАР А: РОКЕ 5120+Г,А 

50 НЕХТ 

60 ОАТА 162,9,189,12,20,157,128,187 
65 ПАТА 202,208,247,96 

70 ПАТА 0,#70,#72,#61,#77,#65 
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75 ПАТА #63,#20,#38,#64 

80 ВЕРЕАТ 

90 ПОММУ-0ЗЕ (0) 

100 НАТТ 50 

110 ЕОВ 1-48001 ТО 48009 
120 РОКЕ 1,32 : НАТТ 10 

130 НЕХТ 

140 НАТТ 50 

150 ОМТТ1, ЕАПЗЕ 


ЯАТТ 
Формат: КНАТТ п 
Код: 181 


Данная команда останавливает вьполнение программн на 
п > сотъих долей секунди. Большое значение имеет совместное 
исполъзование НАТТ со звуковъими командами. Таким образом 
можно управлять продолжительностью звука для команд РЦАУ, 
бопно и мпзтс. я 

КАТТ можно использовать и для введения пауз в 
программе, и для замедления изображения на окране. Важно 
отметить, что прервать действие НАТТ с клавиатури нельзя. 
Ожидание ввода с клавиатури достигается использованием 
команд СЕТ и ТМРОТ. 


НТМЕМ 
Формат: НТМЕМ а 
Код: 158 


Команда НТМЕМ определяет а как верхнюю границу 
памяти, доступную программам на язнке БЕЙСИК. Обично 
компьютер сам распределяет наиболее оффективнъим образом 
доступную память между пользовательской программой, ее 
переменннми и -графическими страницами. При работе с 
подпрограммами на машинном язъике необходимо, чтобъ 
программист сам вънделил для них часть памяти за „счет 
памяти для программ на язънке БЕЙСИК. 

Естественно, команда НТМЕМ должна располагаться в 
самом начале данной программни, при отом всегда к ее 
использованию необходимо относиться очень внимательно. 


10 КЕМ --- НТМЕМ --- 
20 РЕТКТ "В ДАННИ МОМЕНТ НТМЕМ - "ОЕЕК (#А6) 
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30 СКАВ 


40 РВТНТ "ПОСЛЕ СВАВ НТМЕМ « "РЕЕК (#А6) 
50 ВЕГЕАЗЕ 

60 РЕТНТ "ПОСЛЕ ВЕГЕАЗЕ НТМЕМ -  "ПЕЕК (#А6) 
70 НТМЕМ 3000 

80 РЕТНТ "ИЛИ ЛЮБОЕ ЗНАЧЕНИЕ "ПЕЕК (#А6) 
90 ВЕТЕАЗЕ: КЕМ СТАНДАРТНИ НТМЕМ 

100 ВЕМ 


101 КЕМ СМ. СКАВ, КЕГЕАЗЕ 


ЕБЕ 

Формат: ЕКЕ (0) 
ЕКЕ "" 

Код: 218 


Функция ЕКЕ (0) подсчитъвает количество свободних 
байтов памяти. Функция ЕКЕ"" указнвает компьютеру провести 
так назнваемую "чистку", которая представляет > собой 
средство очистить память от символьних последовательностей 
(при оетом "чистка" > начинается точно под адресом НТМЕМ и 
продолжается в направлении убивания адресов). Зто полезно, 
если во время работи программи символъниим 
последователъьностям присваиваются новме значения. Если 
новие последовательности более  короткие, компьютер 
сохраняет тот же размер памяти, дополняя более короткие 
последовательности пробелами. Если они более длиннме, 
необходимо отвести им новое место, а все первоначально 


вьделенное пространство останется неиспользованнич. 
Фактически функция ЕКЕ"" сгущает пространство, занятое 
символъними последовательностями. Таким образом 


неиспользуемая память освобождается. 


10 ВЕМ --- ЕБЕ --- 

20 РЕТИТ ЕБЕ (0) 

30 Абе"д":;: В5<"В" 

40 ВЕРЕАТ 

50 Аб-А5+А5:В5-В5+В5 

60 ОНТТЪ ГЕН (А5)-128 

70 РЕТНТ ЕБЕ (0) 

80 РЕТКТ "А ТЕПЕРЬ ОСВОБОДИМ ЗАНЯТУЮ ПАМЯТЬ:" 
90 Аб-""; В5<"" 

100 РЕТНТ ЕБЕ("") 
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СКАВ 


Формат: СКАВ 
Код: 159 


значительная часть памяти компьютера Правец-8Д 
отведена для графической страници в режиме НТКЕ5. Если 
создается длинная программа на язнке БЕЙСИК, в которой не 
предусмотрена работа В графическом 9 режиме, возможно 
использование и области памяти, зарезервированной для 
графики. Зто > осуществляется с помощью программн СКАВ, 
которая в >общем случае вводится в „режиме немедленной 
обработки. зту команду можно использовать и в теле 
программн, когда необходима дополнительная память для 
сохранения массивов. 

После активирования команди СКАВ графическую страницу 
для режима НТКЕ5 невозможно использовать, пока ее память 
не будет #“ освобождена (адреса с #9800 до #8400). 
Освобождение производится 49 командой ВЕПЕАЗЕ, которая 
вводится как команда немедленной обработки. 


10 ЕЕМ --- СЕАВ --- 

20 с1,8 

30 РЕТНТ "СВОБОДНАЯ ПАМЯТЬ: "ЕКЕ (0) 

40 РВТМТ "БРОНИРОВАНИЕ ПАМЯТИ ПОСРЕДСТВОМ СЕАВ:" 
50 СКАВ 

60 РЕТНТЕЕЕ (0) 

70 РЕТНТ "А ТЕПЕРЬ ВЕРНЕМ ЕЕ ДЛЯ ИСПОЛЬ 
ЗОВАНИЯ В РЕЖИМЕ НТЕЕЗ:" 

80 БЕГЕАЗЕ 

90 РВТНТЕВЕ (0) 

100 ВЕМ 

110 ВЕМ СМ. НТКЕЗ, ВЕБЕАЗЕ 


КЕГЕА5Е 

формат: КЕГЕАЗЕ 

Код: 160 

Команда СКАВ делает доступной для программъи 
область, предназначенную для графической страници в 


режиме НТЕЕЗ. „Подобная необходимость возникает в случае 
длинних программ, которне не используют режим НТКЕ5. 
Команда ВЕГЕАБЕ возобновляет режим НТВЕЯФ, | вновь отводя 
байти с #9800 по #8400 для графической страници. 
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ТКОН 


формат: ткон 
Код: 132 
Устанавливает режим трассировки программн. 


Команда ТКОН прослеживает вьтолнение программн и 
помогает обнаруживать ошибки. Она вънводит на окран номер 
каждой вьполненной строки. 

Пара команц ТкКом и ТКОЕЕ дает программисту 
возможность проследить последовательность вьполнения 
программних строк во время прогона программн. В следующем 
примере задан бесконечнъий цикл. Команда ТКОМ показнвает 
номера строк в порядке их въьполнения. 


10 КЕМ --- ТКОМ --- 
20 С1,5 

з0 ТКОН 

40 ЕОК А-1 ТО 10 

50 РКТНТ А 

60 ТЕ А-6 ТНЕМ А-1 
70 МЕХТ 

80 ЕКО 

90 КЕМ 

99 КЕМ СМ. ТКОЕЕ 


Если добавить к программе строку 
65 ТКОЕЕ 


то номера строк будут виводиться на окран лишь при первом 
прохождении цикла ЕОК...МЕХТ. 


ТКОЕЕ 

Формат: ТЕОЕЕ 

Код: 133 

Команга ТКОЕЕ отменяет режим трассировки, 


установленнъий командой ТКОН. 
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2.9. ОПЕРАЦИИ ВВОДА-ВЪВОДА 


ТНРОТ 

формат: ТКРОТ |5;| »1, уд... 

Код: 146 

Команда ТКРОТ внводит необязательную 


символъную последовательность 5 на гокран и ждет ввода 
значений переменних 7у1, у2 И т.д. „Практически команда 
позволяет вводить даннме с клавиатурн. Въьпшолнение 
программи приостанавливается, пока пользователь не 
введет слово, букву или число. Если, например, вввести 
команду 


10 ТНРОТ Н5 


то она остановит программу, после того как „изобразит на 
окране вопросительний знак. „Необходимо ввести даннне и 
нажать клавишу КЕТОКН. В нашем случае вероятно лишь 
программист может сообразить, что именно „необходимо 
ввести. Неплохо позтому вставить и какое-нибудь сообщение, 
например: 


10 РКТМТе13,10; "КАК ТЕБЯ ЗОВУТ"; 
20 ТКРОТ МЗ . 
30 ВЕМ СМ. СЕТ, КЕУ5 


или 

10 ТНРОТ "КАК ТЕБЯ ЗОВУТ" ; М5 

Преимущество первого варианта заключается в 
возможности позиционировать сообщение на произвольное 


место окрана, тогда как во втором варианте оно внводится 
на текущую позицию курсора. 


СЕТ 

Формат: СЕТ у 

Код: 190 

Команда СЕТ останавливает программу и сждет нажатия 
произволъной клавиши. значение введенного символа 
присваивается переменной у. Въпшолнение программи 
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возобновляется автоматически сразу после нажатия клавиши 
(в отличие от командни ТМРОТ, где необходимо нажать и 
КЕТОКН). 

Команда СЕТ очень удобна для программ с меню, в 
которих требуется 4 вводить > лишь по одному символу. 
Известние сообщения "ВНБЕРИТЕ" или "НАЖМИТЕ ПРОИЗВОЛЬНУЮ 
КЛАВИШУ, ЧТОБЪ ПРОДОЛЖИТЬ" используют возможности команди 
СЕТ, например: 


10 ВЕМ --- СЕТ --- 
20 НТКЕ5 :С-ЕМНО(1)#6+1:ТМК С: РАРЕК 0 
30 ЕОВ А-10 ТО 50 ЗТЕР 10 

40 СОВЗЕТ 50+(А#2),96,3 

50 СТЕСГЕ 10+А,2. 

60 КЕХТ 

70 РЕТКТ "НАЖМИТЕ КЛАВИШУ" 

80 СЕТ А5 

90 соТто 20 

100 ВЕМ 

110 ВЕМ СМ. ТМРОТ, КЕУС 


Переменная в команд: СЕ: может бънть и числовой. Тогда 
допустимими символами бъ тут лишь десять цифр на 
клавиатуре. В 

Подобно команде СЕТ функция КЕУ5 также принимает один 
символ, но, в отличие от СЕТ, КЕУ5 не ждет, а передает 
управление следующей строке программи, даже если никакая 
клавиша не нажата. 


КЕУ5 
Формат: у5 - КЕУ5 
Код: 241 


Функция КЕУ5 является одним из средств, с помощью 
которих Правец-8Д получает информацию извне. Зта 
встроенная функция проверяег, не бкла ли >нажата 
какая-нибудь клавиша клавиатури и передает программе 
соответствующий символ. В отличие от СЕТ компьютер не ждет 
обязательного ответа с клавиатури. Вънполнение программн не 
прернвается. Нажатие предварительно определенной клавиши 
может по существу квнести изменение в ход вьполнения 
программи. Если же клавиша не будет нажата, функция КЕУ5 
принимает пустую строку и программа продолжает работу со 
следующего оператора. 
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Функция КЕУ5 очень полезна для некоторнх игр, так как 
передает программе значение символа нажатой клавиши. Таким 
образом произвольнъие клавиши могут использоваться для 
управления "движением" на окране. 


10 ВЕМ --- КЕУ5 --- 

20 С18:Х-2 

зо РЕТНТ"!!-НАЛЕВО, !К!-НАПРАВО, !8!-СТОП" 
40 ВЕРЕАТ 

50 у-КЕУ5 

60 ТЕуб-"7"ТНЕНХ-Х-3:Р1ОТХ+3,10," " 
70 ТЕуб-"К"ТНЕНХ-Х+3:РГОТХ-3,10," " 
80 ТЕ Х<2 ТНЕН Х-2 

90 ТЕ Х>35 ТНЕМ Х-35 

100 РОТ Х,10,"<#>" 

110 ОНТТ1, уб-"в" 

120 РВТМТ. "КОНЕЦ!" 

130 БЕМ 

131 ВЕМ СМ. СЕТ, ТНРОТ 


КЕАО 


Формат: ВЕАО у1, у2,... 
Код: 149 


Команда КЕАО читает значения для переменних у1, 
уУ2,... ИЗ списка, заданного в командах ГАТА. КЕАО 


читает последовательно, начиная со списка >первой 
команди ПАТА. Если число переменних в „операторе КЕАО 
превьшает число злементов в " операторах ПАТА, 


возникает ошибка ОПТ ОЕ ПАТА. Очевидно, что критическим 
является местоположение операторов НВЕАП, в то время 
как ПАТА могут находиться в любой точке программн. 


10 ВЕМ --- ЕЕАО --- 

20 с1,5 

30 ЕОЕ А-1 ТО 5 

40 ЕЕАО У,Уб 

50 РОТ У,10,У5 

60 НЕХТ 

70 ПАТА 2, ,ПРАВЕЦ,8,-,9,8Д,12,МИКРОПРОЦЕССОР,26,6502 
80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. ПАТА, КЕЗТОКЕ 
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ПАТА 


формат: ПАТА п1, п2,... 
Код: 145 


“Команда ПАТА задает список данннх, которне можно 
читать и присваивать как значения переменннх с помощью 
БЕАО. Флементи списка п1, п2? и т.ч. могут бъть числами, 
символами или строковими даннъми. Если даннне содержат 
ведущие интервали, они должнн бьть заключени в кавички. 
Отдельнне овлементн в списке разделяются интервалами. Если 
необходимо  сделать запятую злементом 9844 списка, она 
заключается в кавички. Командън ПАТА могут располагаться в 
программе произвольно, независимо от места, где елементи 
их списков  читаются командой КЕАП. 4|„Злементи списка 
читаются слева направо. Указатель чтения может бъть вновь 
установлен в начале списка командой НБЕЗТОКЕ. Объично ето 
делается, когда необходимо повторное чтение данннх. 

В следующей программе даннне, заданнне командами ПАТА 
в строках 70 и 80, читаются и внводятся на екран в строке 
30: 


10 ВЕМ --- ПАТА --- 

20 ЕОК 1-1 ТО 2: ЕОК 0-1 ТО 2: ВЕАО А5,А 
30 РЕТНТ А5,А 

40 НЕХТ 

50 НЕХТ 

690 ЕКО 

70 ПАТА "ЗДРАВСТВУЙТЕ",1,"ПРОГРАММИСТН" ,2 
80 ПАТА " НА "3, "ПРАВЕЦ-8Д" ,4 
90 ВЕМ 

100 ВЕМ СМ. КЕАО И ВЕЗТОБЕ 


КЕБТОКЕ 

Формат: КЕЗТОКЕ 

Код: 154 

После того, как. некоторъий злемент списка, 


определенного командой ОАТА, прочитан, специалъньнй 
указатель перемещается к следующему олементу списка. Когда 
в рамках одной программън даннне из списка нужно читать 
более одного раза, используется команда КЕЗТОКЕ, которая 
возвращает указатель в начало списка (в противном случае 
компьютер вьщдает сообщение 06 ошибке ОПТ ОЕ ПАТА). 
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10 ВЕМ --- ВЕЗТОКЕ --- 
20 НТВЕЗ: РАРЕК 1:ТМК О 

з0 Се . 

40 ЕО А-1 ТО 5 

50 ТЕ С-0 ТНЕМ НАТТ 20: ЗНООТ 
60 ВЕАО У 

70 СОКЗЕТ У,40,3 

80 ЕОВ В-1 ТО 18 ЗТЕР В 

90 СТЕСГЕ В,С 

100 МЕХТ В 

110 НЕХТ А 

120 ТЕ С-0 ТНЕН ЕКО 

130 ВЕСТОБЕ 

140 С+0 

150 СОТО 40 

160 ПАТА 28,73,118,163,208 
170 КЕМ 

180 ВЕМ СМ. ПАТА, КЕАО 


РКТИТ 
формат: РКТНТ список 
рктнт е х, у; список 
Код: 186 
Команда РКТНТ внводит на окран указаннне олементн. 
Список злементов может включать числа, числовне 
переменние, строковие данние, вьражения, которне 


отделяются друг от друга запятой, точкой с запятой или 
просто пробелом. 

Если РКТНТ  “используется самостоятельно, без 
елементов, компьютер въводит на окран пустую строку. 


Вместо РКТНТ можно использовать вопросительнни знак 
г. + 


Использование запятой или точки с “запятой как 
разделителя между отдельннми олементами списка управляет 
их въводом на окран. Разделитель ; >сохраняет позицию 
курсора непосредственно за последним вънведенним олементом, 
так что РЕТНТ продолжит вънводить на ту же строку. Внвод 
будет проводиться таким же > образом и без использования 
разделителя. Разделитель ; просто делает команду более 
наглядной, а в ряде  случаев должен использоваться 
обязательно для разграничения олементов данного списка. 
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Если РКТНТ заканчивается точкой с запятой, то 
следуюкщая команда РЕТНТ продолжает внводить на ту же 
строку. 

Использование запятой в качестве разделителя между 
долементами списка перемещает курсор в начало следующего 
поля гокрана. В. компьютере „(Правец-8Д окран разделен 
(табулирован) на пять полей, каждое с шириной 8 позиций. 
Запятая передвигает курсор на одно поле вправо и затем к 
началу следующего поля, обеспечивая тем самъм наличие по 
крайней мере одного интервала между злементами, 
форматированними таким образом. Использование нескольких 
запятих, стоящих одна за одной, перемещает курсор на 
несколько полей вправо. ше 

Команда РКТНТ позволяет вставлять управляющие 
символи, используя при отом функцию СНК (п) (где п - АЗСТТ 
код символа). управляющие символи занимают по > одной 
позиции в карте памяти окрана. На самом окране ото 
отображается одной пустой позицией (интервалом). 

В следующем примере демонстрируются различнне способи 
использования „команди РЕТНТ: 

10 КЕМ --- РКТНТ --- 

20 В-2 

30 А5"ПРАВЕЦ-8Д" 

40 РЕТИТ 1,2,3 

50 РЕТНТ А5 ; 

60 РЕТНТ "ТО ВЕ ОК НОТ ТО ВЕ" 

70 РЕТКНТ 2+В8 ОК НОТ 2#В 

8в0 рктнт 

90 РКТНТ 1;2;3 


Формат РКТНТ Вх,„у определяет координатни (х,у) позиции 
окрана в режиме ТЕХТ или ТОКЕ5, с которой начинается въвод 
злементов. Таким образом можно управлять текущей позицией 
курсора. | 

. Координата х является номером столбца, а у - номером 
строки. Значения х и у >„разделяются запятой, за ними 
следует точка с запятой, отделяющая их от > списка 
елементов, на которьнй распространяются те же правила, что 
и для объчного формата РЕТМТ. Координати х и у могут бъть 
переменними или числовими вьражениями. Если они не 
являются целими числами, то округляются. Если же их 
значения оказнваются вне допустимнх границ, компьютер 
вндает сообщение ТОГЕСАБ ОПАНМТТТУ. 

Следукщая. программа вичерчивает . окружность, 
исполъзуя функции ЗТН и СО5, чтобън въичислить позиции Хи 
У в РКТНТО: 
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10 ВЕМ --- РЕТМНТ 8 --- 

20 Н-13:ХСе20:УС-13:С1,8 

30 ЕОВ А-0 ТО 2#Р1 ЗТЕР и 
40 ХХС+СО8 (А) «Е 

50 У+ус+стн (А) #Е 

60 РЕТНТ ЯХ,у;"#" 

70 НЕХТ 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. ГРЕТНТ,5РС,ТАВ 


ТРЕКТНТ 
Формат: ТРЕТНТ 
Код: 143 


Команда аналогична команде РКТМТ, но вместо на екран 
въводит информацию на печатающее устройство. Недопустим 
формат ТГРКТКТе. В комбинации с управляющими кодами ТРКТКТ 
может управлять въводом на различние печатающие 
устройства. Длина строки может изменяться командой РОКЕ 
#256,п, где п - длина строки в символах. 


ТЕХТ 
Формат: ТЕХТ 
Код: 161 


Команда ТЕХТ возвращает компьютер в стандартньи 
текстовъий режим (как при начальном включении) с 27 
строками, 40 столбцами и стандартним набором символов. 
Использование команди ТОКЕ5 или НТКЕ5 активирует 
графические режими окрана, которне остаются до тех пор, 
пока не будут отменени соответственно с помощью С15 или 
ТЕХТ. 


С15 
Формат: С1,5 
Код: 148 


зЗта команда очищаег окран, заполняет его цветом 
фоновой области и позициснирует курсор в левом верхнем 
углу. „Желательно в:зе программи с текстом начинать с 
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команди С15, если только не существует основательниъих 
причин оставить предъидущий текст на окране. В примере 
зкран очищается два раза: первъй раз в строке 20, когда он 
подготавливается для въвода и второй раз в „строке 70, 
после того как текст заполнил окран (происходит то же 
самое, что и при использовании СТКП-1.). 


10 КЕМ --- С.5 --- 

20 РАРЕК 0 : ТМК 5 : С15 
30 ЕОК А-0 ТО 134 

40 РЕКТАТ "ПРАВЕЦ-8Д", 

50 МЕХТ 

60 КАТТ 100 

70 15 

80 НАТТ 100 

90 сото 20 

100 КЕМ 

110 КЕМ СМ. НТКЕЗ, ТОКЕ5 И ТЕХТ 


5РС 
Формат: б5РС (п) 
Код: 197 


функция 5Б5РС въиводит на окран п пробелов. Если п не 
является целъим числом, то оно округляется книзу. „СМожно 
использовать также  вьражения, а: возможность и 
исполъзования внутри скобок функций, которне работают с 
цепочками символов, делает зЗРС очень “полезной функцией 
при форматировании. Она используется в командах РЕТНТ, 
чтобъ задать требуемое количество пробелов до или между 
отдельними олементами РКТНТ, например: 


10 ВЕМ --- РС --- 
20 ЕОВ Е-0 ТО 20 

30 РВТМТ "#";5РС(Е); "#"; Е; "ПРОБЕЛОВ" 
40 МЕХТ 


хж 0 ПРОБЕЛОВ 
х ж 1 ПРОБЕЛОВ 
х # 2 ПРОБЕЛОВ 

х # 3 ПРОБЕЛОВ 

х « 4 ПРОБЕЛОВ 

х « 5 ПРОБЕЛОВ 

ж х 6 ПРОБЕЛОВ 
х « 7 ПРОБЕЛОВ 


70 


# 8 ПРОБЕЛОВ 
« 9 ПРОБЕЛОВ 
« 10 ПРОБЕЛОВ 
# 11 ПРОБЕЛОВ. 
# 12 ПРОБЕЛОВ 
« 13 ПРОБЕЛОВ 
« 14 ПРОБЕЛОВ. 
« 15 ПРОБЕЛОВ 
# 16 ПРОБЕЛОВ 
# 17 ПРОБЕЛОВ 
# 18 ПРОБЕЛОВ 
# 19 ПРОБЕЛОВ 
« 20 ПРОБЕЛОВ 


же жиа а а ж ж  Ж Ж ## 


Зта программа использует цикл для определения числа 
пробелов между звездочками и указнвает при том сколько 


пробелов она оставила. функция 5 РС полезна как 
альтернатива функции ТАВ, гибкость ее иллюстрируется 
следующим примером. значения, полученнние в цикле 


ЕОК. .МЕХТ, превращаются в символьную последовательность с 
исполъьзованием З5ТК5 в строке 40, а затем в строке 50 с 
использованием функции ГЕН въичисляется количество 
пробелов. Таким образом внвод на окран будет симметричнъим 
относительно его середини. 


10 ВЕМ --- 8РС!2 --- 

20 ЕОВ Е-1 ТО 19 

30 НЗ-Е 7 2#47 

40 н5-ств5 (М3) 

50 РВТМТ ЗРС(20-ПЕН (М5)) ; МУ 
60 НЕХТ 

70 ВЕМ 

80 ВЕМ СМ. РЕТНТ, ГРЕТНТ, ТАВ 


ТАВ 
Формат: ТАВ (п) 
Код: 194 


функция ТАВ используется командой РКТНТ для 
позиционирования ее > злементов на определенном „столбце 
зкрана. значение аргумента п определяет столбец, в которьй 
переместится позиция для РКТНТ. Очередной олемент, 
подлежащий вънводу, будет отображен начиная с гтой позиции, 
если за функцией ТАВ(п) нет разделителя или имеется точка 
с запятой. Если после ТАВ стоит запятая, очередной Флемент 
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будет внведен в следующее стандартное поле. Если числа не 
отрицателънне, они > отображаются с ведущими >пробелами. 
Столбци овкрана пронумеровани от О до 39. >Следующая 
программа иллюстрирует зффект защищенних столбцов: 


10 ВЕМ --- ТАВ --- 

20 ЕОК Е-0 ТО 15 

30 РКЕТКТ ТАВ (Е) ;Е 

40 НЕХТ | 

50 РЕТКТ "ВВЕДИТЕ СТКЬ-0 И ПОПРОБУЙТЕ СНОВА!" 


В одну > команду о РЕТНТ можно включить > несколько 
функций ТАВ. 2то показано в следующем примере: 


10 ВЕМ ---ТАВ!2 --- 

20 РВТИТ ТАВ(10)10;ТАВ (20) ;20 

30 РВТКТ ТАВ(10);10;ТАВ(20),-20 
40 РЕТИТ ТАВ(10) "Х"ТтАВ(20),"У" 

50 ВЕМ 

6) ВЕМ СМ. ТРЕТНТ, РЕТМТ, РОЗ, РС 


РО5 
формати: РО5 (0) 
| 106 (1) 
Код: 219 
Функция РО5 огределяет текущую горизонтальную позицию 
курсора, полученьую от последней команди РКТКТ. Ее 
невозможно использовать для позиций, определенних 


посредством РОТ или РКТМТ8. Формат РО5(0) дает позицию 
курсора на окране, а РО5 (1) определяет горизонтальную 
позицию печатающей головки при вьнполнении команди ГРКТНТ. 


10 ВЕМ --- РО5 --- 

20 ТМ А(4,2) 

40 ЕОВ К-1 ТО 4 

50 ЕОВ 0-1 ТО 2 

60 А(К,7) «КЯЕНО (1) +) 

70 НЕХТ 

80 НЕХТ: С1,5 

90 ЕОВ К-1 ТО 3: РЕТНТ: МЕХТ 
100 РЕТНТА(1,1); 

110 ВЕРЕАТ: РЕТНТ" ";:ОМТТ,. РО8(0)23 
120 РЕТНТ А(1,2) 

129 БЕМ 

130 ВЕМ СМ. РВТНТ 
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2.10. ГРАФИКА 


ТОКЕ5З 

Формат: ТОКЕЗ 0 
ТОКЕЗ 1 

Код: 137 


зта команда устанавливает графический режим с низкой 
разрешающей способностью и > обеспечивает два из четнрех 
режимов екрана Правец-8Д 4 (остальнне два режима ТЕХТ и 
НТЕЕ5). формат окрана - 27 строк по 40 символов. 

Команда ГТОКЕЗ 0 обеспечивает екран, подобнъий окрану в 
режиме ТЕХТ, но генерирует чернъьйи фон, на > котором 
изображаются светлне (белне) символн. Сами символн должнъ 
позиционироваться с помощью РЕТМНТ # или РОТ, так как 
простое использование РКТИТ переключает гокран в текстовьй 
режим. 

Команда ТОВЕ5 1 действует абсолютно таким же образом, 
с той разницей,что изображает на окране альтернативнъий 
набор символов. Следующая программа демонстрирует 
исполъзование обоих режимов озкрана: 


10- ВЕМ --- ПОВЕб --- 
20 ТОВЕЗ 0:С+0 

30 РОТ 2,24, "СИМВОЛЬННЙ НАБОР В ТОВЕ5 0". 
40 ЕОВ А-32 ТО 126 

50 Х-ВНО (1) «з6+1:у-вно (1) #22+1 

60 Сб-СНЕЗ (А) 

70 Ргот х,у,с5 

80 НАТТ 50 

85 НЕХТ 

90 ТЕ Се1 ТНЕМ НАТТ 500:С1,8:ЕНО 

100 РЕТИТ:РКТКТ"А ТЕПЕРЬ В ГОВЕЗ 1":НАГТ 300 
110 соз0В 130 

120 СОТО 30 

130 С1,8:10КЕ81:С<1 

140 ВЕТОКН 

149 КЕМ 

150 ВЕМ СМ. ТЕХТ, НТЕЕЗ 


РАРЕК 
Формат: РАРЕК п 
Код: 177 
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зта команда определяет цвет фона екрана. „Она 
действует в режимах низкой и високой разрешающей 
способности. В параметре п команди указнвается код одного 
из следующих цветов: 
- черньй; 
- краснъй; 
- зеленъьи; 
- желтъпй; 
- синий; 
- лиловъй; 
- светло-синий; 
- белъй. 


зеолеоньво 
! 


Чтобъи определить различнъий фон для отдельних частей 
окрана, используются СНК5 и ЕТ1.1.. 


10 ВЕМ --- РАРЕВ --- 
20 НТВЕЗ: ТНКО 

30 А-0:В<0 

40 ЕОВ У<-0 ТО 25 

50 А-А+1:В-В+3 

60 ТЕ А>7 ТНЕМ А-0 

70 РАРЕКВ А: НАТТ 20 

80 СОВЗЕТ 110,100,3 

90 СТЕСТЕ В,1 

100 НЕХТ У 

110 СОТО 20 

120 ВЕМ 

130 ВЕМ СМ. ТОБВЕЗ, НТВЕС, ТМК, ТЕХТ, СНКО 


тНК 
Формат: ТКК п 
Код: 178 


З2та команда работает в режимах внисокой и низкой 
разрешающей способности. Она определяет цвет -всего, что 
пишется на окране. „Вънбор цвета определяется параметром п. 
Компькюгер Правец-8Д предлагает 8 цветов: 


0 - чернъьй; 
1 - краснъй; 
2 - зеленъй; 
З - желтъй; 
4 - синий; 
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5 - лиловьй; 
6 - светло-синий; 
7 - белъий. 


Команда ТНК изменяет цвет "чернил", которинми пишется 
что виводится на окран, и не может использоваться для 
отделънинх символов в различном цвете. 


10 ВЕМ --- ТНК --- 
20 НТЕЕЗ 

30 А0:В<0 

40 ЕОВ У-0 ТО 25 

50 В-В+1:А-А+3 

60 ТЕ В>7 ТНЕН В-0 

70 ТМК В 

80 СОВЗЕТ 110,100,3 

90 СТЕСЪЕ А,1 

100 НЕХТ У 

110 СсОТтО 20 

120 ВЕМ 

130 ВЕМ СМ. ТОВЕЗ, НТВЕЗ, РАРЕК, ТЕХТ, СНК5 


РОТ 


Формат: РОТ х, у, п 
РГОТ х, у, 5 
Код: 135 “ 


Зта команда используется для позиционирования 
символов на зкране с низкой разрешающей способностью. 

В первом формате команди п -“должно бъть числовъм 
внражением. Вьражение дает А5СТТ код, а на екран вънводится 
соответствующий символ. Могут использоваться стандартнъий и 
альтернативнъй наборн символов, что позволяет создавать на 
окране интереснне изображения. Например, 


10 РОТ 11,11,12:Р1О0Т 15,11,"ПРАВЕЦ-8Д" 


въиведет на сокран мигающую надпись „(Правец-8Д. Практика 
раскроет возможности командн, используемой таким образом. 
Формат РГОТ „х,у,5 внводит строку 5 на екран, начиная с 
позиции (х,у). Координати как для числовъих, так и для 
символъних въиражений изменяются между 0-39 для хи 0-26 
для у. Команда работает в режимах ТЕХТ, ТОКЕ5О0 и ТОКЕ51. 
Она недопустима в режиме НТКЕ5. 


75 


10 БЕМ --- Рот --- 
20 С18:1ОЕЕЗ 0 

30 РОТ 2,2,"РС ОТ В РЕЖИМЕ ТОБЕВ 0" 
40 ЕОК А-1 ТО 23 

50 Х-ВМО(1)#31+4 :У+-ВНО (1) #22+3 | 
60 РОТХ,У,А:РГОТ Х+2,У,"ПРАВЕЦ-8Д" 
70 НАГТ 50: НЕХТ 

80 ВЕМ 

90 ВЕМ СМ. СНАВ, РВЕТНТ 


з5сЕн 
Формат: 5СЕН (х, у) 
Код: 242 


Функция ЗСЕН определяет АЗСТТ код символа в избранной 
точке окрана (заданной координатами х и у). Она 
исполъзуется только в режимах ГОКЕ5 и ТЕХТ. Для х иу 
можно задавать числовне виражения, значения которнх должнъ 
бить в интервале 0-39 длях и 0-26 для у, в противном 
случае последует сообщение 06 ошибке ТППЕСАП ОПАКТТТУ. 

Приведеннне ниже простне примери иллюстрируют 
возможности ЗСЕМ. В первом используется РКТНТ, а во 
втором - РОТ. знак 4 изображается на окране в позиции 
(5,5) двумя способами. Строка 30 использует ЗСКМ сначала, 
чтоби  внинвести ксц АСТТ знака Т, а затем то же самое 
въражение БСЕН используется с функияе" СНК5. Оно внводит 
в позицию, опрецелекнук координатами х» и У, действительнии 
самвол, наиденнъй в памяти. 


10 с1,5 
29 РКТНТ 05,5; "4" 
зс РВТИТ ЗСЕК (5,5) „СНЕЗ (ЗСЕМ(5,5)) 


10 С1,5 

20 А5-" #" 

30 РОТ 5,5,А5 

40 РЕТНТ ЗСЕН (5,5) „СНК5 (ЗСЕН (5,5)) 


Функция ЗСКМ работает также с повторно определеннънми 
символами. В следующем примере звездочка используется как 
ракета, которая запускается вверх и движение которой влево 
и вправо управляется соответствуюкщими клавишами для 
движения курсора. Повторно определеннъй символ ! оформляет 
появляющиеся на окране цели. „(Цель поражается, когда БСКМ 
(х,у) получит значение 33 - код знака !. 
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10 ВЕМ --- ЗСЕН --- 
20 С18: ЕОК 1-1 ТО 8 

30 ВЕАО А: РОКЕ 46343+Г,А 

40 НЕХТ: РОКЕ #24Е,1:РОКЕ #24Е,1 

50 рктнт #2,0; "СТРЕЛЬБА - ПРОБЕЛ; <- И -> ДВИЖЕНИЕ" 
60 ЕОК Т-1 ТО 10: РЕТНТ ОТНТ(ЕМНО(1)#37)+2,1;"!"; 

70 НЕХТ: РЕТНТ сНК9 (17) ; СНЕЗ (6) 

80 ВЕРЕАТ . 

90 ВЕРЕАТ: КО-КЕУЗ: ОНТТГ, К5-" " ОК К5- 

СНЕ9 (13) : ТЕ кЗ-сНЕ 9 (13) ТНЕМ 220 

100 Х-20:У-26 

110 РЕТМНТ ВХ,у; "+"; : ЗНООТ 

120 ВЕРЕАТ: ОХ-Х 

130 ТЕ КЕУ5-СНЕЗ (8) АНО Х>2 ТНЕМ Х-Х-1 

140 НАТТ 1 

150 ТЕ Кку5-сНЕ (9) АМО Х<39 ТНЕМ Х-Х+1 

160 У<У-1 

170 РЕТНТ 0Х,У+1;" "; | 

180 ТЕ ЗСЕН(Х,У)-33 ТНЕН РЕТМНТ ВХ,уУ;" 

": ЕХРТООЕ: У-1: СОТО 200 

190 РЕТНТ Х,У; "4" 

200 ОНТТ1 У-1: РЕТНТеХ,у;" " 

210 ОНТТ1 КЕУ5З-СНЕЗ (13) 

220 РОКЕ #24Е,32: РОКЕ #24Е,4: РЕТНТ СНК9 (17) ; СНЕЗ (6) 
230 ЕНО 

300 ПАТА 30,33,45,63,45,33,30,0 

399 ВЕМ 

400 ВЕМ СМ. АС, РОТ, РЕТМНТ 


НТКЕ5 


Формат: НТЕЕЗ 
Код: 162 


Команда устанавливает режим работи с високой 
разрешающей способностью (горизонтально 240 точек и 
вертикально 200 точек). В отом режиме окрана максимально 
раскръиваются графические возможности компьютера. Правец-8Д 
предлагает серию специализированних команд, которне 
работают в зтом режиме: СОКБЕТ, СОВМОУ, ПОКАЙ, ЕТ, 
СТЕСЪЕ, РАТТЕКН, СНАК м другие. | ; 

Команда подается в двух других основнъих режимах - 
текстовом (ТЕХТ) и графическом с низкой разрешакщей 
способностью (ТОКЕ5). Первне 24 строки екрана изменяются в 
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фоновой области на чернъьий цвет. Три нижние строки остаются 
в нормалъьном режиме ТЕХТ и используются для написания 
команд и сообщений. 

Естественно, НТЕЕЗ5 занимает значительную часть памяти 
компьютера. зта. зарезервированная память может 
исполъзоваться программами на язинке БЕЙСИК с помощью 
команди СКАВ. Команда КЕГЕАЗЕ вновь возвращает память для 
работи в режиме НТКЕбЗ. плик 

Чтоби рассмотреть операторн программи в режиме НТЕКЕб, 
сначала необходимо перейти в режим ТЕХТ. Затем можно 
исполъьзовать 115Т и, если необходимо, отредактировать 
программу. 

В следующем примере команди до Е11.1, включительно 
въполняются только в режиме НТЕЕ5. 


Б БЕМ --- НТЕЕЗ --- 
10 НТЕЕЗ 

20 СОКЗЕТ 14,10,3 

30 ОВАЙ 0,180,1:ОКАН 220,0,1 

40 СОКМОУ -210,-10,3:ОВАН -19,19,1 

50 ЕОК В-1 ТО 6 

60 ВЕАО Н:сО50В 100 

70 КЕХТ В 

80 СОЗ0В 400: ЕКО 

90 ВЕМ РИСОВАНИЕ СТОЛБЦОВ 

100 Х- (В#5+2) #6-5: СОВЗЕТ Х,190,3 

110 ОБАЙ 0,-Н,1: КАН 10,-10,1:ОВАЙ 12 
,0,1: КАН -10,10,1 

120 СОНЗЕТ Х+23,180-Н,3 

130 ЕТ, Н,1,16 

140 СОКЗЕТ Х,190-Н,3 

150 ЕТ11, Н,2,8+16 

160 СОВЗЕТ Х+13,190-Н,3 

170 ЕТ, Н,1,16 

200 ВЕТОВН 

300 ПАТА 100,75,90,124,150,170 

400 КЕМ ВНВОД ТЕКСТА ПОСРЕДСТВОМ СНАК 
410 А5-"ПРОДАЖА КОМПЬЮТЕРОВ ПРАВЕЦ-8Д" 
420 ЕОЕ 1-1 ТО ГЕН (А5) 

430 СОКЗЕТ 116+40,10,3 

440 СНАВ АЗС(М105 (А8,1)),0,1 

450 НЕХТ 

460 РАТТЕЕМ 51: СОВЗЕТ 40,20,3 

470 ОКАИН 135,0,1 

480 ВЕТОВН 

500 ЕЕМ 

501 "СМ. СНАВ, СТЕСГЕ, СОВМОУ, СОКЗЕТ, 
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502 " ОВАМ, Е111, 1ОВЕ, ТЕХТ, РАРЕВ, ТНК 


Далее следует группа специализированних графических 
команд для режима НТКЕЕФ. 84 Большинство из них имеют 
последний операнд Е, которнмй в зависимости от своего 
значения имеет следующие функции: 

Е-0 - устанавливает фоновъй цвет (тот, которъй 
определен командой РАРЕК);. 

Е<-1 - устанавливает 8 44основной цвет (определеннъй 
командой ТНК); 

Е-2 - заменяет фоновъй цвет и основной цвет; 

Е-3 - не внводит на окран. 


СПЕ5ЕТ 


Формат: СОКЗЕТ х,у,Г 
Код: 170 


Зта команда устанавливает курсор в заданной позиции 
окрана в режиме НТЕЕ5, при етом х и у являются абсолютними 
координатами в рамках окрана (х принимает значения от 0 до 
239, ау от 0 до 199). Как всегда, Е является целънм числом 
от 0 до 3 (см. "НТКЕЗ). Так как „команда СТКСПГЕ 
позиционирует центр окружности в текущей позиции курсора, 
следующий пример является хорошей демонстрацией действия 
СОКЗ5ЕТ: 


10 ВЕМ --- СОВЗЕТ --- 
20 НТВЕЗ : ТНК 5 : РАРЕК 4 

30 ЕОК С-0 ТО 100 ЗТЕР 20 

40 ЕОК В-1 ТО 0 ЗТЕР -1 

50 СОВБЕТ 20,50+С,0 

60 ЕОВ А-0 ТО 30 

70 СТЕСЦЕ 10+А,В 

80 СОКМОУ 5,0,0 

90 НЕХТ А 

100 НЕХТ В 

110 НЕХТ С 

120 ВЕМ 

130 ВЕМ СМ. СТКСЪЕ, СОВМОУ, ПВАИН, НТКЕЗ 


СОКМОУ 
Формат: СОКМОУ х,у, 2 
Код: 171 
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зта команда используется только Вв „„режиме НТКЕЗ и 
перемещает курсор в новую позицию. Значения х и у задаются 
относительно текущей позиции курсора. Параметр Е принимает 
значения 0, 1, 2 или 3 (см. НТЕЕ5). Команда полезна при 
изображении движения и используется в большинстве 
графических процедур. В примере, приведенном для СОНЗЕТ, 
команда СОКМОУ  перемещает окружность по окрану и затем 
стирает ее, используя соответствующее значение Г. 


РАТТЕКН 
Формат: РАТТЕКН г 
Код: 174 


РАТТЕЕН (шаблон) является командой, которая работает 
только в режиме високой разрешающей способности. 
Используется в комбинации с ОКАН или СТКСПЕ. 

Нормально ОВАН и СТЕСБЬЕ изображают непреръивную линию. 
Команда РАТТЕКН превращает ее в линию из точек или тире, 
при отом используемнй шаблон определяется заданним в 
команде РАТТЕКН целъим числом п, лежащим в интервале 0-255. 
Следукщая программа демонстрирует полнне > возможности 
РАТТЕЕК. 


10 ВЕМ --- РАТТЕЕН --- 
20 НТВЕЗ:ТНК 0:РАРЕК 1 

30 ЕОВ А-1 ТО 65 

40 РАТТЕЕН 170-А 

50 ОВАИ 230,0,1 

бо СОВМОУ -230,3,0 

70 НЕХТ 

80 БЕМ 

90 КВЕМ СМ. НТЕЕЗ, ОПВАН, СТЕСЕЕ 


ПКАЙ 


Формат: ОКАН х,у,Е 
Код: 172 


Команду ПОКАН можно использовать только в режиме 
НТКЕ5. Она работает в комбинации с СОК5ЗЕТ и >СОВМОУ и 
вичерчивает непреръивную линию от текущей позиции курсора 
до точки с координатами х и у. „Указаннне в команде 
значения х и у не являются абсолютними координатами, а 


80 


задают смещение относительно текущей позиции курсора. 
значение х должно бънть в „интервале 0-199, а у - в 
интервале 0-239. Въход за рамки окрана въизнвает сообщение 
об ошибке. Как обично, параметр Е принимает значения от 0 
до 3. 

Комбинация ОКАН с РАТТЕКМ превращает непрерънвную 
линию в пунктирную или штриховую определенной густотин (см. 
РАТТЕКН). А 

Ниже слецует интересная демонстрация команди ОКАйЙ: 


10 ВЕМ --- ПВАН --- 

20 НТЕЕЗ: РАРЕВ 6:ТНК 1 

30 ЕОВ А-10 ТО 230 ЗТЕР 10 
40 СОВЗЕТ А,0,0 

50 ОВАИ 0,199,1 

60 НАТТ 20: РТНС 

70 НЕХТ 

80 ЕОВ У<10 ТО 190 ЗТЕР 10 
90 СОВЗЕТ 0,У,0 

100 ОВАН 239,0,1 

110 НАТТ 20: РГМС 


120 НЕХТ 

130 КЕМ 

140 КЕМ СМ. СТКСЪЕ, СОКМОУ, СОКЗ5ЕТ, 
150 КЕМ НТКЕ5 И РАТТЕКН. 

СТЕСЪЕ 

Формат: СТКСЪЕ г,Г 

Код: 173 


В режиме винсокой разрешающей способности оета команда 
въичерчивает окружность с центром в текущей позиции 
курсора. Обично СТЕСЪЕ используется В комбинации с 
командой СОКЗЕТ. Если часть окружности окажется ввне 
окрана, компьютер вьдает сообщение ошибке. Длина радиуса г 
задается числом точек (1-99). В >программе винчерчивается 
несколько окружностей, центри которънх расположенъи в 
различних точках „окрана. Затем изображение >стирается 
посредством 1-0 (фоновъй цвет) (см. НТЕЕЗ). 


10 ВЕМ --- СОВСЪЕ --- 
20 НТЕЕЗ 

30 ЕОВ А-0 ТО 60 ЗТЕР 5 
40 ЕОВ В-1 ТО 0 ЗТЕР -1 
50 СОВЗЕТ 80+А,100,0 
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60 СТКСЦЕ А+9,В 

70 МЕХТ В 

80 НЕХТ А 

90. ЕКО 

100 ЕЕМ 

110 ВЕМ СМ. СОКМОУ, СОКЗЕТ, ПОКАНИ, НТЕЕЗ 
120 КЕМ “ И РАТТЕЕМ 


СНАК 


Формат: СНАЕ п,ш,Е 
Код: 176 


Команда СНАК пишет символ с АБСТГ кодом, равнъм п, из 
набора символов, определенного ш (0 для стандаргного или 1 
для альтернативного набора), располагая при етом верхний 
левни конец символа в текущей точке окрана в режиме НТЕЕЗ. 

Аналогичнъими командами для „режима ЛОКЕ5 > являются 
РЕТНТ, РОТ и ТМРОТ. | 

Команда особенно полезна для графических изображений 
и игр. Она не перемещает курсор, но в комбинации с СОКМОУ 
и СИКЗЕТ дает возможность позиционировать текст или 
символи полъзователя с точностью до одной точки. 


10 ЕЕМ --- СНАЕ --- 
20 НТВЕЗ : СЕ0 

30 ЕОВ А-0 ТО 150 ЗТЕР 50 

40 СОВЗЕТ 40+А,90,3 

50 ОБВАЙ 20,0,2 : ОВАЙ 0,20,2 

60 ОВАИ-20,0,2 :ПОВАН 0,-20,2 

70 СПИВМОУ 7,6,3 

80 СНАК 49+С,0,2 

90 С+С+1 

100 НЕХТ 

110 ВЕМ 

120 ВЕМ СМ. СОКМОУ, СОКЗЕТ, НТЕЕЗ, РГОТ 


ЕТ, 
Формат: ЕТЪТ, х,уу,п 
Код: 175 


Команда ЕТ1,1, используется только в режиме НТЕЕ5. Она 
дает возможность заполнения блоками из 6 точек окрана. 
Зкран в режиме НТКЕ5 имеет 200 строк по 240 точек в 
строке. Таким образом строка для ЕТ11 содержит. 40 блоков. 


82 


Команда заполняет у строк по х байтов значением п - 
двоичнъим шаблоном для каждого байта. Поотому у „слежит в 
интервале от 1 до 199, х - от 1 до 40, ап должно бъить 
межцу 0 и 255. 

Команду Е111, можно использовать, чтобъи раскрасить 
отдельнне части окрана компьютера в различнне цвета. Она 
удобна для заполнения небольших фигур неправильной формн, 
очень бистро заполняет прямоугольнне фигурн. За начало 
описанного блока (верхний левъй угол) принимается позиция 
курсора. После заполнения блока курсор остается В его 
нижнем левом  углу. Следующая программа демонстрирует 
действие ЕТПГ.. 


10 ВЕМ --- ЕТ. --- 

20 РАРЕВ 0 

30 НТВЕЗ:РЕТНТ сНЕ8 (17) 

40 ВЕРЕАТ 

50 Х-ТМТ (ЕМО(1)#231) 

60 У-ткт (ЕМО(1)#175+7) 

70 АтНТ (ЕНО (1) #(230-Х) /6+1) 

во оетнт (ЕН (1) #(182-у) +8) 

90 СИВЗЕТ Х+6,У-7,0:ЕТ11, 0+7,А,16 
100 СОВЗЕТ Х,У,0:ЕТ11, О,А,(17+ЕМ0(1) #7) 
110 ОМТТГ ЕА5Е 

120 ВЕМ 

130 ВЕМ СМ. СОВЗЕТ, СОВМОУ, НТЕЕЗ 


РОТНТ 
Формат: РОТНТ (х,у) 
Код: 243 


Функция проверяет цвет екрана в режиме НТКЕ5 в точке 
с координатами (х,у) и имеет значение 0, если цвет вънбран. 
командой РАРЕК, и значение 1, если вибран командой ТНК. 
Допустимне значения для х от 0 до 239, а для у от 0 до 
199. 

функция РОТКТ часто используется в игрових программах 
для обнаружения столкновения двух объектов. „Следуюкщая 
программа предлагает простую демонстрацию: 


10 ВЕМ --- РОТНТ --- 

20 НТВЕЗ:РАРЕВ 4:ТМК 0 

30 ЕОВ В-5 ТО 175. 

40 СИКЗЕТ 200,В,2: СНАК 124,0,2 
50 НЕХТ В 
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60 А-5 
70 ВЕРЕАТ 

80 А-А+8 

90 СОЕЗЕТ А,90,0 
100 СНАВ 127,0,1:ИАТТ 5 
110 СНАВ 127,0,0 
120 С+РОТНТ (А+11,90) 
езе ОМТТЪ Се-1 

140 ЕХРГОПЕ 

149 Цум 

150 ВЕМ СМ. НТВЕЗ 


2.11. МУЗЪКАЛЬННЕ ВОЗМОЖНОСТИ 


В отличие от Правец-82, домашний компьютер Правец-8Д 
обладает специализированнимч трехканальнъим музъкалъннм 


процессором. Он предлагает 3 специализированнме 
музъкальние команди (500К0, МОЗТтСс и РПАУ), которне 
позволяют генерировать  удивительно широкую гамму 


музъикальних звуков. Еще четнре командъ воспроизводят 
встроеннне звуковне оффектъи (ЗАР, 5ЗНООТ, РТКС, ЕХРГООЕ). 


ФАР 
Формат: АР 
Код: 165 


Зта команда издает встроеннъий звук, которки имитирует 
вистрел из  некоего оружия будущего, и используется для 
игр. В отличие от дцругих встроенних звуков (РМС, 5Б5НООТ и 
ЕХРТОПЕ), ФАР не требует использования НАТТ при управлении 
звуком и можно подавать ее многократно. 


10 ВЕМ --- ФАР --- 
20 ЕОВ Е-1 ТО 7 

30 РАРЕК Е 

40 ФАР 

50 НЕХТ 

98 ЕЕМ 

99 БЕМ СМ. ЕХРООЕ, ЗНООТ, РГМС 
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5НООТ 


Формат: Б5НООТ 
Код: 163 
Команда имитирует вистрел из ружья. Если 


используется несколько последовательних Б5НООТ, то ОНнИ 
должни бъть разделени командами НАТТ, чтобън звук бъл 
чистъим и  отдельние въстрелн не накладънвались друг на 
друга. Если вьполнить программу 


10 КЕМ --- 5НООТ --- 
20 ЕОК С-1 ТО 6 

30 5БНООТ 

50 МЕХТ 


то слъшен будет тот же звук, что Ии при гвьполнении 
единственной команди З5НООТ, так как цикл заканчивается 
прежде, чем затихнет звук первого внстрела. Чтобн сльшать 
6 отдельних виъистрелов, необходимо прибавить НАТТ: 


10 КЕМ --- 5НООТ!2 --- 

20 ЕОК С-1 ТО 6 

30 5БНООТ 

40 НАТТ 30 

50 НЕХТ 

60 КЕМ 

70 КЕМ СМ. ЕХРЪООЕ, РМС, ЗАР 


Ртне 
формат: ртнс 
Код: 166 


Команда имитирует звук колоколъчика, которьи можно 
исполъзовать как сигнал или в игрових98 программах. В 
комбинации с ЙАТТ ота команда генерирует соффектную 
последовательность звуков. Действие команди можно 
имитировать вводом СТК-с (тот же оффект возникает при 
попътке ввести в одну программную строку больше 80 
символов. 


10 КЕМ --- РМС --- 
20 РАРЕК 1:1МК 0:С15: РЕТНТ 
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30 РЕТМТ сНК (140) "ВНБЕРИ:" 

40 РВТМТ: РЕТКТ : РЕТНТ 

50 РЕТНТ сНЕЗ (147) "1 КОТЕНОК" : РТМС 
60 НАТТ 30 

70 РКТНТ сНк8 (148) "2 ХОМЯК" :РТНС 

80 НАТТ 30. ши | 

90 РЕТМТ сНЕ5 (146) "3 ЦЪПЛЕНОК!" : РТНС 
100 ВЕМ 

110 ВЕМ СМ. ЕХРООЕ, ЗНООТ, ФАР 


ЕХРТООПЕ 
формат: ЕХРТООЕ 
Код: 164 


При въполнении команди раздается звук, имитирующий 
взрив. Используется чаще всего в играх, но > может бъть 
полезна и в ряде серьезнъих программ. „Для многократного 
повторения взръвов необходимо использовать паузи 
(посредством команди НАТТ). 


10 ВЕМ --- ЕХРТООЕ --- 
20 НТВЕВ: РАРЕК 3:ТМК 4 

30 ЕОВ В<-0 ТО 95 ЗТЕР 4 

40 СОЕЗЕТ 120,2+В,0 

50 соз0В 200 

60 СОКЗЕТ 120,190-В,0 

70 созив 200. 

80 МЕХТ 

90 ЕХРТООЕ 

100 ЕОВ К-1 ТО 10 

110 РАРЕВ 4:ТНК 3 

120 НАТТ К 

130 РАРЕК 3:ТНК 4 

140 НАТТ К 

150 НЕХТ 

160 НАТТ 200 

170 СОТО 20 

180 ЕКО 

200 ЕОВ 1-1 ТО 3 

210 СНАК 100,1,1: СОЕМОУ 6,0,0 
220 НЕХТ 

230 ВЕТОЕН 

240 КЕМ 

250 ВЕМ СМ. РТМС, ЗНООТ, ФАР 
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м05тс 


формат: МОЗТС с,о0,п,у 
Код: 168 


Команда типична для современних домашних компьютеров 
и используется для генерации музикального вънхода. В ней 
задаются следующие четнре параметра: 
- канал (от 1 до 3); 
- октава (от 0 до 7); 
- нота (от 1 до 12); 
- сила звука (от 0 до 15). 


<зоа 


Зто означает, что генерируется нота п октавн о по 
каналу с с силой у. Четнре указаннънх значения должнъи бъть 
разделенн запятънмн. „Возможности команди очень широкие, но 
ее использование является не таким простим делом. Объчно 
МОЗТС комбинируется с командой РГАУ, соформляющей сам звук 
и управляющей количеством действующих звукових каналов. “4 

Далее приведен  небольшой пример. В конце программън 
используется команда РГАУ 0,0,0,0 чтобъи въиключить звук. 


10 ВЕМ --- МОЗТС --- 
20 ЕОК 00 ТО 6 

30 ЕОЕ Не1 ТО 12 

40 мизтс 1,0,М,10 

50 РГАУ 3,0,7,0 

60 НАТТ 30. 

70 НЕХТ Н 

80 НЕХТ 0 

90 РБАУ 0,0,0,0 

100 ЕХР1ООЕ 

109 БЕМ 

110 ВЕМ СМ. РГАУ, ЗООМО 


РГАУ 


Формат: РГАУ С,з,е,й 
Код: 169 


РЦАУ является одной ИЗ сложнъих звуковъих команд, 
которне предлагают возможности для звука и музинки, намного 
превосходящие стандартнне средства персоналъннх 


компьютеров. „Естественно, команди РГАУ и 500М0 требуют в 
дополнение к желанию использовать их при программировании 
и чисто музнкальних знаний и практических навиков. 

Компьютер Правец-8Д снабжен тремя звуковинми каналами, 
при етом РПАУ является командой, определяюнщей комбинацию 
отих каналов. Зти три канала могут одновременно издавать 
три различних звука. 

формат команди позволяет задавать следующие 
параметри: 

Е - въходнне каналн для тона (от 0 до 7); 

з - шумовне канали для звука (от 0 до 7); 

с - тон моделирования звука (от 0 до 7); 

Я - продолжительность (от 0 до 32767). 


Зхфект различнъих комбинаций каналов становится ясен 
после непродолжительних упражнений. „Следующая таблица 
упрощает использование команди. В слевой колонке данъ 
возможнне значения Е или <, а в правой - канали, которне 
будут активни при отих значениях: 


Е или 56 комбинация каналов 

| все каналън вънключенъ 

включен канал 1 

включен канал 2 

включени каналн 1 и 2 

включен канал 3 

включени каналн 1 и 3 

включени канали 2 и 3 

 включенн все каналн - 1, 2 и 3 


ло лпровво 


Третий параметр команди - е является наиболее труднъм 
для понимания. Он представляет собой целое число, 
моделирующее "форму" звука, создаваемого компьютером. Им 
определяется ритм изменения силни звука. Имеется, например, 
специфичний формат для резкого повьшения силъ (бъстрая 
атака) и медленного затихания звука. Другой „формат 
начинается сразу с „сильного звука, которьи постепенно 
затихает. Всего имеется семь форматов (от 1 до 7), которне 
различним образом моцелируют звук. Если переменная е имеет 
значение 1 или 2, будет моделироваться звук фиксированной 
длинн, а значения ОТ 3 до 7 генерируют продолжительньй 
звук различного типа. Однажди заданний 84 командой РГАУ, 
формат е опрецеляет все > следующие звуки. >„Последний 
параметр Я (0-32767) определяет продолжительность звука в 
тисячнъих долях секунци (в отличие от НАТТ, в которой 
задаются сотне доли секунди). 
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Чтобъ въиключить звуковне каналн после использования 
МОЗТС или 5000, необходимо внполнить команду РГАУ с 
нулевнми параметрами (РГАУ 0,0,0,0). 

В следующей программе цпемонстрируется вьполнение 
команди РГАУ с различнъми комбинациями параметров. 


10 ВЕМ --- РБАУ --- 

20 С18: РГАУ 0,0,0,0 

30 С1,8: РЕТНТ: РКТНТ 

40 ТМРОТ"ВВЕДИТЕ ЦИФРУ (0-7) ДЛЯ МОДЕЛИРОВАНИЯ" ; Е 
50 ТЕ Е<0 ОВ Е>7 ТНЕМ 40 

60 ТКРОТ"ВНБЕРИТЕ ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ (1-65535)";0 
70 РЕТНТ"ЗТО РБАУ 1, 0,"Е","0 

80 500М0 1,500,0 

90 РЪАУ 1,0,Е,О 

100 РЕТНТ "НАЖМИТЕ КЛАВИШУ ДЛЯ ВЪНКЛЮЧЕНИЯ ЗВУКА" 
110 СЕТ Ад5: СОТО 20 

120 ВЕМ 

130 ВЕМ СМ. МИЗТС, 500НО 


сопно 
Формат: 5ОйКО с,р,у 


Коц: 167 


Компьютер Правец-8Д имеет специализированнъий звуковой 
чип. Команца 500К0 является третьей настоящей музъкальной 
командой, подобной МОЗТС и РГАУ. Она активирует первьй, 
второй или третий канал и генерирует по нему чистъй звук 
(соответственно при с- 1,2 или 3) или шум (при с<+ 4,5 или 
6) с периодом, „сопределеннъм параметром р, и силой, 
определенной параметром г. 

Ууказанньй период р управляет тоном созданного звука. 
Допустими значения от 0 до 65525, но полезньий интервал р 
лежит в пределах от 0 до 4000. Зто демонстрируется 
следующей программой: 


О РГАУ 1,0,0,0 

20 ЕОВ Ре0 ТО 32767 
30 500М0 1,Р,8 

40 НЕХТ 


Сила звука у начинается с 0 (что активирует параметр 
е (моделирование звука) команди РГАУ), проходит через 1 
(тихий) и достигает 15 (сильньи). Объчно исполъзуются 
значения от 3 до 5. 2тот параметр не действует без наличия 
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соответствующей “командни. РПАУ. Команду9  З000 можно 
исполъзовать без РБЦАУ для активирования каналов - в зтом 
случае работает канал для тона 1. 

Следующие несколько примеров иллюстрируют гибкость 
команди 500М0. Независимо от того, что основная структура 
программ одна и та же, они создают сильно различающиеся 
звуки. 

В первой программе имеется команда РГАУ, которая 
активирует первъй канал шума. За ней следуют командн 
сопко, разделеннне командами НАТТ. Канал въбирается. 
параметром 4 (что соответствует первому шумовому каналу), 
период изменяется в зависимости от значения переменной 
цикла р, а для сили звука используются два различнъих 
параметра: 


10 ВЕМ --- 500Н0!2 --- 
20 ЕОВ Ре1 ТО 3 

30 РБАУ 0,1,1,250 

40 ЗО0НО 4,8+Р,10 

50 НАТТ 5 

60 ЗОПНО 4,3+Р,6 

70 НАТТ 20 

80 РПАУ 0,0,0,0 

90 МЕХТ Р 

100 СОТО 20 

110 ВЕМ 

120 ВЕМ СМ. МОЗТС, РГАУ, НАГТ 


Параметр моделирования звука команди РГАУ действует, 
когда сила звука в 5000 равна нулю. Если она будет 
изменена в строках 40 и 60 нашего примера (соответственно 
БОНО 4,8+Р,0 и 5000 4,5+Р,0), то >услъшите различное 
звучание при активированном значении е. (2то остается в 
силе и для следующих двух примеров). 

Во второй программе изменен только канал звука в РГАУХ 
и 500К80 - въбран канал звука 1. 


10 ВЕМ --- зо0Н0!3 --- 
20 ЕОВ Р-1 ТО 3 

30 РБАУ 1,0,1,250 

40 0080 1,8+Р,10 

50 НАТТ 5 

60 ЗОПНО 1,3+Р,6 

70 НАТТ 20 

80 РБАУ 0,0,0,0 

90 НЕХТ Р 

100 СОТО 20 


90 


110 КЕМ 
120 КЕМ СМ. МО5ТС, РГАУ, НАТТ 


В последнем примере устранена команда РГАУ из строки 
30. Таким образом 5000 используется без команди РПАУ, 
хотя в конце используется все же РГАУ 0,0,0,0, чтоби 
въключить звук. 


10 ВЕМ --- 50080!4 --- 
20 ЕОВ Р-1 ТО 3 

40 ЗООНО 1,8+Р,10 

50 ИАТТ 5 

60 ЗОПНО 1,3+Р,6 

70 НАТТ 20 

80 РБАУ 0,0,0,0 

90 НЕХТ Р 

100 СОТО 20 

110 БЕМ 

120 ВЕМ СМ. МОЗТС, РГАУ, НАТТ 
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ПРИЛОЖЕНИЯ 


СООБЩЕНИЯ ОБ ОШИБКАХ 


Современнъй компьютер имеет развитую систему 
диагностики. Во время вьполнения программи интерпретатор 
въдщает различнне сообщения. 

Часть из них >поясняет работу программн, другие 
сообщают 06 > ошибках - например, в синтаксисе отдельннх 
команд. Интерпретатор обнаруживает также  несоблюдение 
технических и программних ограничечий компьютера и вкдает 
соответствующие сообщения. 

Наиболее трудно распознаются логические ошибки - при 
их наличии программа внполняется, но не дает ожидаемнх 
результатов. 

Сообщение 06 > ошибке содержит 83 информацию 06 сее 
характере и номер строки, гце она обнаружена. 

Далее следуют сообщения 06 ошибках, вьдаваемне 
копьютером Правец-8Д. „Сообщения упорядоченн по алфавиту и 
содержат краткий анализ причин их возникновения. 


?ВАП ЗОВЗСЕТРТ ЕКВОК 


Сообщение вьщается при попитке использовать 
несуществующий злемент массива. Для определенних по 
 умолчанию массивов ето означает, что „индексъин злемента 
больше 10. > Когда массив определен командой ОТМ, сообщение 
показинвает, что индексъ вьшли за объявленнне граници. 


?ЗВАО ОНТТТ, ЕККОК 


Ошибка появляется при попьнтке вьполнить > команду 
ОНТТЬ., перед которой не виполнена соответствующая команда 
КЕРЕАТ. 


?САК!"Т СОМТТНОЕ ЕККОК 

Программа остановилась и не может бънть продолжена 
командой СОМТ, которую можно использовать лишь после 
останова посредством СТКЪ-С или 5ЗТОР при положении, что в 


програнму не внесенъьн изменения. 


?0Т5РТУРЕ МТЗМАТСН ЕЕКОК 
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Попитка вьполнить команду въвода на зкран в 
неправильном режиме. „Например, ОКАЙ или СНАК использованн 
в режиме ТЕХТ или ТОКЕ5. „(Другой пример - РГОТ или РКТНТ 
исполъзовани в режиме НТКЕ5. 


зотутбтон Ву 2ЕКО ЕККОЕ 


Попъгка делить на ноль. Проверьте, нет ли переменнкх 
со значением 0 или неопределенних переменнккх. 


?ЕОЕМОТА ТОО СОМРЦЕХ ЕККОК 


зто сообщение появляется в „случае очень „сложнъих 
формул. Разделите внражение на более мелкие части. 


?ТЬЬЕСАТ ОТКЕСТ ЕККОК 


Попъитка использовать в „режиме прямого гвьполнения 
команду, которую можно задавать только в программе 
(например ТМРОТ или СЕТ). 


?ТПЕСАГ ОПАНТТТУ ЕККОК 


Использован параметр, значение которого въходит за 
допустимъий интервал. Проверьте точно: 

- какие действукющие интервали заданн при определении 
параметров; 

- значения, являющиеся результатом въичисления 
вьнражений и участвующие как параметри в указанной строке? 

- каждое использование ТНТ, а также автоматическое 
округление (при превращении вещественних чисел в целне). 

Зто сообщение 06 > ошибке следует и при присвоении 
значения, которое больше 32767 или меньше 32768. 


?НЕХТ ИГТНООПТ ЕОК ЕККОК 


Программа встретила КЕХТ, для которого нет 
соответствующего ЕОК...ТО. Причиной может бъть пропуск 
ЕОЕ.. «ТО, некорректное указание переменной цикла Или 
неправильная передача управления в цикле. 


200? ОЕ ПАТА ЕБКОК 


Попитка прочитать командой КЕАО 9 несуществующую 
последовательность злементов, т.е. наличие слишком 
большого числа команд КЕАО или указание в ОАТА 
недостаточного количества злементов. 
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зоОПт ОЕ МЕМОКУ ЕККОК 


Сообщение означает, что превьшен размер оперативной 
памяти, предназначенной для хранения даннънх, программ на 
язъике БЕЙСИК, переменних и т.д. В ряде случаев решением 
может стать освобождение неиспользуемнх областей командой 
ЕКЕ. 

зЗто же > сообщение вндается и при использовании в 
программе больше 16 >вложенних один в другой циклов или 
подпрограмм. 


?ОУЕБЕТОН ЕБКОК 


Сообщение о переполнении. Получается, когда результат 
вичислений является слишком большим числом. 

Самое большое число, скоторое может > обрабатънвать 
Правец-8Д, равно приблизительно 1.7Е38, а самое маленькое 
- 2.93Е-39. 


?КЕПТМ"О АККАУ ЕККОК 

Сообщение въидается при попътке повторно определить 
данни массив в рамках одной программи независимо от того, 
как он бил определен первоначально - командой ОТМ или по 
умолчанию. 

?КЕПО ЕКОМ БТАЕТ 

. Использована команда ТМРОТ, которая ожидает ввода с 

клавиатури только числових данних. „Сообщение вьдается при 
попитке ввести текст. „Управление возвращается команде 
ТНРОТ для повторной попъитки ввода. 

?КЕТОКН ИТТНООТ с0508 ЕККОК 


Для оператора КЕТОКМ не > существует соответствующего 
оператора 0508. 


?5тктнс тоо гонс Еккок 
Допустимая максимальная длина символьной строки равна 
255 символам. Строка, введенная или полученная. 


объединением строк, превинсила зтот предел. 


?5УНТАХ ЕККОК 


94 


Неправилъньи формат командни. Интерпретатор БЕЙСИК не 
распознает сее. При отом В  общем 9 случае имеется 
синтаксическая ошибка, например, неправильно написанн 
зарезервированнне слова, ошибка в пунктуации и т.д. 


?ТУРЕ МТБМАТСН ЕККОК 


Зта ошибка появляется при попътке присвоить числовой 
переменной или функции значение символьной - строки и 
обратно. „Сообщение указънвает на попъитку прямого обмена 
данннми различного типа. 


?ОНОЕЕ"! 0 ЗТАТЕМЕНТ ЕВКОК 


Попъитка передать управление строке с несуществующим 
номером. 


З?0ОНОЕЕ"О ЕОНСТТОН ЕККОК 
Сообщение о неопределенной функции. 
Программа встретила вьражение, включающее въичисление 


полъзовательской функции, которая не определена 
предварительно командой ОЕЕ ЕН. 


ТАБЛИЦА КОДОВ АЗСТТ (КОИ-7) 


Коди 0-31 
Код Действие Ввод с клавиатурн 
0 котг, сткъ - а; 
1 копирование символа СТЕ. - А 
42 сткои - ва 
3 прернвание СТЕГ - С. 
#4 символи двойной висоти сте - Ок 
+5 СТКЪБ - Е» 
6 озвученная клавиатура СТКТ, - Е 2 
7 звуковой сигнал (ВЕТ) сто - с, 
е8 курсор влево (В) сткъ - н“ 
»9 курсор вправо (ТАВ) сткъ - 12 
+10 курсор вниз (ТЕ) сткъ - 9 
»11 курсор вверх (УТ) сткъ - К 
12 стирание окрана (ЕЕ) ст. - Г) 
»13 КЕТОКН сткъ - мм“ 
14 стирание строки сткъ - МА 
15 блокировка зкрана сткъ - 0» 


Юю 
гл 


16 
17 
18 
19 
“.20 
221. 
22 
23 
е+24 
.25 
26 
27 
-- 28 
#29 
#30 


управление печатью (ЗУН) 
курсор включен 


зкран 
верхний регистр (САР5 ТОСК) 


игнорирование строки (САМ) 


ЕЗС (ЕЗСАРЕ) 


31 «ГР. - ОЕ4 


Коди 32-127 


сткъ 
сСткг 


СТКО 


ст, 
стет, 
стет, 
стет, 
Сткт, 
ствт, 
ствт, 
ствт, 
сткт, 
ствт, 
сткр 
сте, 


В режиме ТОВЕЗ 0 и::обр жаются стандартнне символн, в 


режиме 


приведени символи станпаотнссо изображения. 


ТОКЕ5 


Код Символ 


за 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
ва: 


1 - аль ер тивнне. В > следующей таблице 


Код „Символ 


пробел 64 
65 
566 
67 
68 
69 
70 
74 
72 
3 
74 
75 
76 
427 
78 
79 
80 
81 
82. 
83 
84 


+ #9 - г де «тн з.- 


ч- 


Зи пюопотжиханщочнноожрво 


> юз оч:» 


Коц „Символ 


96 
97 


98. 


99 
100 
101 
102 
103 
104 
105 


106 


107 
108 
109 
110 
тъ 
112 
113 
114 
115 
116 


зопощпощшЕанаеа с коебн НЕ но» 5 


53 
54 
55 
56 
37 
58 
59 
60 
61 
62 
63 


2 Ур Л е е юо чеш 


85 
86 
87 
88 
89 
90 
51 


92: 


93 
94 
95 


ъл/итнкма ча 


1247 
128 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 


с 


в восгсгож« 


н с 


УПРАВЛЯЮЩИЕ КОДИ ЕЗСАРЕ 


Нажатие клавиши Е5С подготавливает компьютер для 
ввода управляющего символа. В компьютере Правец-8Д таким 
образом определяется режим внвода символов в рамках одной 
строки. Для каждой строки екрана можно использовать свой 
режим изображения символов - различнъим цветом, на 
различном фоне, мигающие, двойной висоти и т.д. Второй 
символ, которънй вводится после ЕЗС, определяет атрибут для 
вводимих вслед за ним символов. Комбинацию Е5С и 
управляющего символа будем назнвать далее кодом ЕЗСАРЕ. 

Далее приведени управляющие кодъи ЕЗСАРЕ. Они вводятся 
непосредственно с клавиатуръи или из программи (с 
использованием РЕТНТ СНК5(27); СНЕ5(п), где п является 
кодом второго символа). В середине таблици данъь значения 
атрибутов, которне можно использовать с командами РГОТ 
(для режима ТОКЕ5) и Е111, (цля режима НТЕЕ5). Если в них 
задается число вместо символа, интерпретатор БЕЙСИК 
рассматривает его как АЗСТГ код. Таким образом кодами от 
0 до 23 можно непосредственно задавать различние атрибути 
в качестве последнего параметра. Избегайте использовать 
кодъи от 24 до 31, >которне связанин с „синхронизацией 
кадровой частоти монитора. 

Атрибутн задаются в начале или в > середине каждой 
строки. Ими определяется цвет "чернил" (сами символн) и 
пбумаги" (фон, на которъй виводятся символн). 


Код Атрибут Режим 

ЕБСАРЕ 0 чернне чернила 

ЕЗСАРЕ А 1 краснне чернила 

ЕБСАРЕ В 2 зеленне чернила 

ЕЗСАРЕ С 3 желтне чернила 

ЕЗСАРЕ О 4 синие чернила 

ЕЗСАРЕ Е 5 лиловне чернила 

ЕЗСАРЕ Е 6 светло-синие чернила 

ЕЗСАРЕ С 7 белме чернила 

ЕЗСАРЕ Н 8 стандартная азбука 

ЕЗСАРЕ Т 9 альтернативная азбука 

ЕБСАРЕ 0 10 стандартная азбука 
двойной въсотъ 

ЕЗСАРЕ К 11 алъьтернативная азбука 
двойной въсотън 

ЕЗСАРЕ Г. 12 стандартная азбука - 
мигающий режим 

ЕЗСАРЕ М 13 альтернативная азбука 


- мигающий режим 
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ЕБСАРЕ 


ЕЗСАРЕ 


ЕССАРЕ 
ЕЗСАРЕ 
ЕЗСАРЕ 
ЕЗСАРЕ 
ЕЗСАРЕ 
ЕЗЕАРЕ 
ЕЗСАРЕ 
ЕЗСАРЕ 


ПАМЯТЬ 


з< асзопо нз 


стандартная азбука двойной 
внсотн - мигающий режим 
альтернативная азбука 
двойной висоти - мигающий 


режим 

черная бумага (фон) 
красная бумага 
зеленая бумага 
желтая бумага 
синяя бумага 
лиловая бумага 
светло-синяя бумага 
белая бумага 


Распределение памяти компьютера Правец-8Д 


ЕЕЕЕ 
с000 
ВЕЕО 
ВВ8о 
В800 


бсо 
В400 


9800 


РЕЖИМ ТЕХТ 
РЕЖИМ ТОКЕ5 


| Альтернатив- | 
| ная азбука 

| Стандартная | 
| азбука | 


Для программ 
(при команде 
СКАВ) 


| Рабочая 


п---------41--------- -----<» <<» «те<сто «тасято чети” 


РЕЖИМ НТКЕ5 


пана а 
| ком | 

| ------------ | с000 
| ------------ Ве 
| | 

| | 

| | 

| | 

| зкран | 

| | 

| | 

| | 

| | 
|------------ | А000 
| Альтернатив- | 

| ная азбука 
------------ | зсоо 
| Стандартная | 

азбука 

------------ | 9800 
| Рабочая | 


| область | область | 














программ программ 
0500 |резвециненрци |------------ | 0500 
Страница 4 | | Страница 4 | 
0400 |----- ------- „вата кеини а 
Страница 3 | Страница 3 
(адреса В/В) | (адреса В/В) 
0300 |------------|4 по|------------ 0300 
Страница 2 Страница 2 
0200 |------------ | |------------ ре 
Страница 1 | Страница 1 
(стек) (стек) 
0100 |------------| пПо|------------ 0100 
Страница 0 Страница 0 
0000 ----------1 ------- 2 0000 
Примечание: все числа в таблице являются 


шестнадцатеричними. 


Память подразделяется на постоянную (ком) и 
динамическую (КАМ). 

Постоянная память содержит интерпретатор БЕЙСИК и 
системнне программи. Она занимает старшие адреса памяти от 
#с000 до ЧЕЕРЕ. Для компьютера Правец-8Д ота память 
включает 16384 байта, которне читаются практически 
непреривно. 

Программист не может изменять, но может читать 
содержимое постоянной памяти. 

С адреса #0000 до #ВЕЕЕ расположена КАМ память, 
организованная следующим образом: 

 т5Б страниц по 256 байтов для системних нужд в 
младших адресах; 

- память для пользователя (рабочая область программ); 

- память для альтернативного и >стандартного наборов 
символов; 
| - память для графического режима с високой 
разрешающей способностью. : 

Рассмотрим более подробно сорганизацию ЕАМ памяти, с 
которой практически работает пользователь. 

Страница 0 > содержит текущую информацию о >работе 
микропроцессора (например, адреса начала и конца 
въьполняемой программън на язнке БЕЙСИК, указатели к памяти 
с переменними и т.д.). 
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Страница 1 содержит адреса управления подпрограммами. 
Принято назънвать ее стек-памятью. В стек последовательно 
записиваются, а затем извлекаются из него адреса возврата 
в цикли и подпрограммн. 

Страница 2 “ предчазначена для хранения некоторнх 
системних переменних, необходимих для прослеживания 
операций интерпретатора БЕЙСИК (например, позиция 
курсора, текущий регистр для кириллицъи или латиници, 
включен или въиключен звуковой сигнал и т.д.). 

Страница З содержит адреса ввода-вивода между 
компьютером и внешними устройствами, а также адреса обмена 
даннънми между отдельнъими системними злементами компьютера. 

Страница 4 резервирует адреса от #0400 до #04ЕЕ для 
системних нужд. 

за пятью системними страницами следует > область 
памяти, прецназначенная для программ пользователя - адреса 
от #0500 до #97ЕЕ. Память заполняется, начиная с нижних 
адресов, снизу вверх, при озтом сразу за „сзанимаемой 
программой областью следует область, предназначенная для 
всех определенннх переменннх. Часть БАМ памяти содержит 
описание изображения на окране. В отличие от стандартного 
текстового режима (ТЕХТ), окран для режима с високой 
разрешающей способностью (НТВЕ5) требует дополнительного 
объема памяти. Зта область (от #9800 до "#ВЗЕЕ) может 
передаваться программе пользователя посредством командн 
СВАВ. При озтом, разумеется, нельзя использовать режим 
НТЕЕ5. 

Обратная команда КЕПЕАЗЕ восстанавливает область в 
качестве озкранной памяти в режиме НТЕЕЗ. В области памяти 
с адресами от #8400 до #ВВ7Е содержится описание двух 
наборов символов компьютера Правец-8Д. 

Стандартнъй набор содержит 128 символов и для него 
отведени 1024 байта. Альтернативний набор включает 112 
символов и занимает 896 байтов. Каждъй символ занимает 8 
последовательних байтов, в >которънх определяется матрица 
точек, изображакщая 4 символ на окране. Заданнме в 
альтернативном наборе символи могут бъить измененн путем 
записи различних значений в адреса памяти, в которнх 
описан соответствующий символ. Таким .образом оформляются 
новие специальнне символи, создаются различнне шрифтин. 

После двух наборов символов расположена область, 
зарезервированная для описания зкрана (от #ВВ880 до 
#ВЕПЕ). В конце остается еще одна небольшая область, 
предназначенная для программ на машинном язънке и операций 
ввода-внвода (от ФВЕЕО до #ВЕЕЕ). 
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БЕЙСИК предлагает несколько специализированнинх команд 
для работи с памятью. Например НТМЕМ определяет >самьй 
винсокий „адрес, доступнъй программе на язнке > БЕЙСИК. 
Команди РОКЕ и ОПОКЕ, функции РЕЕК и ОЕЕК служат для чтения 
и записи ячеек памяти. 


Подпрограммин и адреса в постоянной памети 


Записаннне в постоянной памяти подцпрограммъ можно 
визъивать из программ на язънке БЕЙСИК с помощью командън 
СА. Для большинства из них достаточно загрузить 
соответствующие регистри микропроцессора, прежде чем 
въполнить переход к ним „посредством инструкции 95К. 
Параметри подпрограмм, которне работают с графическими 
изображениями и звуком, записънваются в область памяти с 
начальннм адресом #2ЕО. Параметри представляются как 
16-битовне числа со > знаком. После своего вьполнения 
подпрограмма помещает код ошибки в байт с адресом 
РАКАМ5+0. Перед виъизовом подпрограмми посредством СА. в 
адрес РАКАМ5+0 необходимо записать 0. Все адреса 
далее являются шестнадцатеричними. Все подпрограммин 
исполъзуют аккумулятор А и индекснъие регистри Х и У (т.е. 
изменяют их содержание), если только явно не указано иное. 


Уо0 Адрес: Е77с(?) 


Въводит символ на окран и перемещает курсор на одну 
позицию вправо. 

Параметри: Х-код вънводимого символа 

Результати: нет- 

Используемне регистри: нет 


5топт Адрес: Е865 


Вънводит сообщение на строку состояния на гокране 
(самая верхняя строка - адреса от ВВ80 до ВВА7). Сообщение 
должно бъть закончено символом МКО1Л.. 

Параметри: А-адрес сообщения (младший байт) 

Учадрес сообщения (старший байт) 
Х-горизонтальная позиция первого символа 
Результатн: Х-следующая позиция 


СТОККВ Адрес: ЕВ?Т8 


Чтение символа с клавиатурн. Символ получается с 
текущей скоростью повторения, определенной байтами с 
адресами #24Е и #24Е. Байт #24Е задает задержку обънчно 30 


102 


миллисекунд, прежде чем соответствующий клавише символ 
начнет повторяться. При постоянно нажатой клавише частота 
повторения задается в #Е (обично тоже 30 миллисекунд). 
Чтобн получить символи с максимальной скоростью, запишите 
единици в оба байта (24Е и 24Е). 
Параметри: нет 
Результати: А-АЗСТТ код символа 
Флаг для знака + 
Флаг для знака - 
Используемне регистри: нет 


РЕТСНЕ. Адрес: Е5С1 


Вънводит символ на печатающее устройство. 
Параметри: А-А5СТТ код символа 
Результатн: нет 


ООТТЕО Адрес: Е74А 


Въиводит начальную синхронизирующую последовательность 
(9 символов с АЗСТГТ кодом #16,5УН) к кассетофону. 

Параметри: нет 

Результатин: нет 

Примечание: Скорость обмена с кассетофоном задается 
байтом #240. >Скорость будет внсокой (2400 бит/сек) при 
значении 0 и низкой (300 бит/сек) при значении, 
превьшающем 0. 


СЕТЯУН “ “Адрес: Е735 


Читает синхронизирующую последовательность байтов с 
кассетофона. 

Параметри: нет 

Результатин: нет 

Используемне регистри: А,Х 


ОПТВУТ Адрес: Е65Е 


Записнвает байт на кассетофон. 
Параметри: А-АЗСТТ код символа 
Результатн: нет 

Используемне регистри: А 


КОВУТЕ Адрес: Е6с9 


Читает байт с кассетофона. 
Параметри: нет 
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Результати: А-АЗСТТ код прочитанного символа 
Используемне регистри: А 


СОКБЕТ Адрес: ЕОСВ8 


Параметри: РАКАМ5+1 
РАКАМ5+З 
РАКАМ5+5 
Результатин: РАКАМЗ+0. 
допустимого интервала. 


значение Х 
значение Х 
значение Е 
код ошибки 1 при значениях вне 


| во ое ве 


СОКМОУ Адрес: ЕОЕО 


Параметри: РАКАМ5+1 

РАКАМ5+З 

РАКАМ5+5 

Результатин: РАКАНМ5+0 
допустимого интервала 


значение Х 
значение У 
значение Е 
код ошибки 1 при значениях вне 


ПКАЙ Адрес: Е110 


Параметри: РАКАМ5+1: значение Х 
РАКАМ5+3: значение У 
РАКАМ5+5: значение Е 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала | 
Используемне регистри: А,Х 


СНАЕ “Адрес: #120 


Параметри: БРАКАМ5+1: код АБСТТ символа 
РАКАМ5+3: код азбуки - 0 для стандартной 
и 1 для альтернативной 
РАКАМ5+5: значение Е | 
Результатн: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала | 


СТКСТЕ Адрес: ЕЗ7Е 
Параметри: РАКАМ5+1: радиус 
РАКАМ5+3: значение Е 
Резулътатин: код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 
РАТКН Адрес: Е110 
Параметри: РАКАМ5+1: значение шаблона РАТТЕКНМ 


104 


Результатин: код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 
Используемне регистръи: А 


РОТКТ Адрес: Е1С8 


Параметри: РАКВАМ5+1: значение Х 
РАКАМ5+3: значение У 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 
РАВАМ9+1: 0 - фон 
1 - основной цвет 


ЕТП, Апрес: Е268 
Параметри: РАКАМ5+1: количество строк 
РАКАМ5+3: число клеток 
РАКАМ5+5: значения 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 
РАРЕК Адрес: Е204 
Параметри: РАКАМ5+1: цвет 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 
1.) .< сдвес Е210 
Парамери: РАВАМ5+1: цвет 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала : 
 Ртне . Адрес: ЕА97 
Доступна по адресу. 
Примечание: Все программи для звука используют те же 


самне процедурн для передачи параметров, что и графические 
параметри. | 


5ноот  Ацрес: ЕАВ5 
Доступна по адресу. 
ЕХРТО Адрес: ЕАСВ 
Доступна по адресу. 
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ФАР Адрес: ЕАЕТ1 
Доступна по адресу. 
КВВЕЕР Адрес: ЕВ14 


Доступна по адресу. Внзнвает звуковой сигнал при 
нажатии на клавишу. 


СОКТВР Адрес: ЕВФА 


Доступна по адресу. „(Възнвает звуковой сигнал при 
нажатии СТЕТ. 


5бопно Апрес: ЕВ40 


Параметри: РАКАМ5+1: канал 
РАКАМ5+3: период звука 
РАКАМ5+5: сила звука 
Результати: РАКАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях 
вне допустимого интервала 


мобтс Адрес: ЕС18 


Параметри: РАКАМ5+1: канал (1-3) 
РАКАМ5+3: октава (0-7) 
РАКАМ5+5: нота (1-12) 
РАКАМ5+7: сила звука (0-15) 
Результати: РАКАМ5+0: код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 


РГАУ Адрес: ЕВОО 


Параметри: РАКАМ5+1: канал тона 
РАКАМ5+3: канал шума 
РАКАМ5+5: модулирование 
РАКАМ5+7: период модулирования 
Результати: РАВАМ5+0 - код ошибки 1 при значениях вне 
допустимого интервала 


#8912 Адрес: Е590 
Вводит даннне из регистра Х в музъкальнъий синтезатор. . 
Подпрограмма поддерживает клавиатуру доступной. 


Параметрн: А-обращение к синтезатору 
Х<исходнне цаннне 
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Результати: 


Ацпреса страниц Ои 2 


нет 


страница 0 

ътнито #0031 
ТХТТАВ #009А-#009В 
УАЕТАВ #0098-#0090 
АБУТАВ #009Е-4#009Е 
ЗТВЕНО  #00А0-#00А1 
МЕМ5Т? #00А6-#00А7 
СНЕСЕТ #00Е2-#00Е7 
снксот #00Е8 
ТХТРЕТ #00Е9-#ООЕА 
5КРБРС #00ЕВ-#00ЕЕ 
оком #00ЕЕ-400ЕВ 
СНЕВТЕ #00Е9 


стракица 2 


КЕУАО 
КВТАТ 


САРЪСК 
РАТ 
СОКХ 


сову 
СВА 


ХУПИ 
ХСЕТКУ 


ХРКТСН 


хстоот 


#0208 
#0209 


#020С 
#0213 
#0219 


#021А 
#021Е 


#238 
#238В 


#2ЗЕ 


#241 


ширина строки 
началъьньи адрес программъ 
начальньй адрес цля переменних 
начальньи адрес области для 
массивов 

конечньи адрес области для 
символъних последовательностей 
конечнъий адрес динамической 
памяти (НТМЕМ) 

получает символ из программи 
инструкция ТГОА 

указатель к интерпретируемому 
символу 

подпрограмма пропуска 

пробелов 

проверка является ли символ 
цифрой 

инструкция КТ5 


адрес нажатой клавиши 

въбор верхнего регистра 
#А4т-левъй ЗНТЕТ 

#А7-правъи ЗНТЕТ 

#80-только верхний регистр 
параметр РАТТЕКМ для 

команд СТКСЪЕ и ОКАЙ 
координата х для 

графического режима 
координата у 

режим окрана: 

1+-НТЕЕЗ, О-ТЕХТ/ГОКЕЗ 

переход к подпрограмме УОП 
переход к подпрограмме ввода 
с клавиатури (СТОККВ). 
переход к подпрограмме вивода 
на печатающее устройство 
(РКТСНЕК) 

переход к подпрограмме виъивода 
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ТКТЕЗ 


КМТУР 


ткт5г 


Т5РЕЕО 


КВОТУ 
РИТОтТН 


уитотн 


СОВКОИ 
МООЕО 


Всно 
Еснор 
СОКОН 


СОКТКУ 
ТТМЕК1 


ТТМЕК2 


ТТМЕКЗ 


упота2 
Уу0011 


#244 


#247 


#24А 


#240 


#24Е 


#256 


#257 


#268 
#26А 


#026В 
#026С 
#0270 


#0271 

#0272-4#0273 
#0274-#0275 
#0276-40277 


#0278-#0279 
#027А-#0278В 


строки состояния (5ЗТОПТ) 
переход к подцпрограмме 
обработки прернваний 
переход к поппрограмме 
обработки немаскируемих 
прернваний 

возврат из подпрограммин 
обработки преръиваний 
скорость чтения/записи на 
кассетофон: 

0 - 2400 бит/сек 

>0 - 300 бит/сек 

время задержки перед 
автоматическим повторением 
нажатой клавиши 

ширина строки 
печатающего устройства 
(стандартно 80) 

ширина строки екрана 
(стандартно 40) 

те" ущая строка курсора 


- би ъ етого байта определяют 


текущее состояние различних 

функций: 

7 - не используется 

6 - не используется 

5 - 1 < защищенн столбцъи 0 и 1 
на окране 


4 - 1 < последний въиведенньий 
символ ЕЗС 

3 - 1 <- въиключает звуковой 
з сигнал 

2 - не используется 

1 - 1 - включено У00 

0 - 1 <- включен курсор 


код цвета фона (бумага) +16 
код цвета символов (чернила) 
флаг включения/виключения 
курсора 

флаг смени курсора 

таймер клавиатурн 

таймер курсора 

16-битовъий таймер с шагом 
0,01 секунди; используется 
командой НКАТТ 

адрес второй строки екрана 
адрес первой строки екрана 


уУпИсн #027с-8#0270 - 


кКокОИ8 #027Е - 
ТСМ.АЕ #020Е - 
РАКАМЗ #02Е0 - 


Примечание. Таймер 
уменьшения (в обратную 
хронометром). 


число символов, которне 

смещаются при прокрутке: 

объично 26 строк х 40 символов 

число строк на окране 

код послецней нажатой клавиши 

буфер для параметров 

подпрограмми звука и, 

графического изображения 

отчитъвает время в >сторону 
сторону по сравнению с 
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СХЕМЬ РАЗЪЕМОВ 






Монитор 
КСВ 








чатакщее 3 
Кабель Цама > Телевизионньи 
устройство 
питания приемник, 
РА! 


Кассетофон 


РАЗЪЕМ ДЛЯ РАСШИРЕНИЯ 


+5У А10 А9 АВ А7 А6 А5 05 А2 А1 А0 АЗ 02 КИ 10 02 МАР 
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